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1. ที่มาและความส าคัญ 

โครงงานโรงเรือนอัจฉริยะ IoT เป็นโครงงานที่ต่อยอดจากโครงงานโรงเรือนเพาะปลูกอัตโนมัติที่
ควบคุมด้วยบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright แบบอัตโนมัติ ที่ได้จัดท าในปีการศึกษา 2561 โดยน า
ความสามารถของบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright  ที่สามารถโปรแกรมให้สั่งการผ่านระบบอินเตอร์เนต (IoT= 
Internet of Thing) ได้ มาพัฒนาต่อเป็นโครงงานโรงเรือนอัจฉริยะ IoT เพ่ือใช้ในการเพาะปลูกอัตโนมัติ 
สามารถส ารวจสภาวะอากาศภายในและสั่งการระบบปั๊มภายในโรงเรือนได้ด้วยมือถือได้ เพ่ือให้เหมาะสมกับ
ความต้องการของผู้ใช้งานหรือผู้บริโภคในปัจจุบันที่ต้องการความสะดวกรวดเร็ว และเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เพาะปลูกให้มากยิ่งข้ึน 

 
2. วัตถปุระสงค์ 

1. เพ่ือสร้างโรงเรือนอัตโนมัติที่มีการควบคุมด้วยบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright และใช้ระบบ IOT 
 

3. สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
 
 โรงเรือนเพาะปลูกอัจฉริยะ IOT ที่สร้างขึ้น สามารถท างานตามเงื่อนไขที่ก าหนดได้ 
 

4.ขอบเขตการศึกษา 
 
 โครงงานนี้มุ่งศึกษาการใช้ บอร์ดอิเล็กทรอนิกส์(Electronic Board) ที่มีชื่อว่า “KidBright” 

และ Gogo Bright ร่วมกับการใช้เซนเซอร์วัดสภาพแวดล้อม ควบคุมการท างานของอุปกรณ์ไฟฟ้า ได้แก่ ปั๊ม
น้ า พัดลม  ปั๊มพ่นหมอก หลอดไฟ ให้ท างานตามเงื่อนไขท่ีก าหนด รวมถึงการสั่งการระบบผ่านอินเทอร์เนต 

 
ขอบเขตด้านตัวแปร 
 ตัวแปรต้น ได้แก่  สภาพแวดล้อมในโรงเรือน ได้แก่ อุณหภูมิ  แสงสว่าง ความชื้นในดิน    
 ตัวแปรตาม ได้แก่  การท างานของอุปกรณ์ไฟฟ้าตามเงื่อนไขท่ีก าหนด 



 ตัวแปรควบคุม ได้แก่  ขนาดของโรงเรือน ชนิดของพืชที่ปลูก สภาพแวดล้อมอ่ืน ๆ   
 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. บอร์ด KidBright หมายถึง บอร์ดสมองกลฝังตัว (Embedded Board) สามารถใช้เป็น

อุปกรณ์ควบคุมขนาดจิ๋วที่ประกอบด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller) จอแสดงผล นาฬิกา
เรียลไทม์ ล าโพง และเซนเซอร์แบบง่าย โดยบอร์ด KidBrightจะท างานตามค าสั่งที่ผู้ใช้สร้างข้ึนผ่านโปรแกรม
สร้างชุด ค าสั่งแบบบล็อก (Block Based Programming) 

 2.โรงเรือนอัจฉริยะ IOT   หมายถึง  โรงเรือนจ าลองที่ผู้ท าโครงงานออกแบบขึ้น 
 

5. คุณสมบัติของต้นแบบ 
ต้นแบบโรงเรือนนี้ควบคุมด้วยบอร์ด KidBright  2 บอร์ด โดยบอร์ดท่ี 1 สั่งงานพัดลมให้ท างานเมื่อ

เซนเซอร์วัดอุณหภูมิ วัดค่าอุณหภูมิสูงกว่าหรือเท่ากับ 32 องศาเซลเซียส  และหยุดท างานเมื่อเซนเซอร์วัด
อุณหภูมิ วัดค่าอุณหภูมิต่ ากว่า 32 องศาเซลเซียส  และหลอดไฟเปิดเมื่อความเข้มแสงต่ ากว่า 30 Lux และปิด
เมื่อแสงเกินหรือเท่ากับ 30 Lux  ส่วนบอร์ดท่ี 2 สั่งการให้เครื่องท าหมอกท างานเมื่ออุณหภูมิสูงกว่า 32 องศา
เซลเซียสเพ่ือท างานร่วมกับพัดลมดูดอากาศในการลดอุณหภูมิ และควบคุมการท างานปั๊มน้ าท างานเมื่อค่า
ความชื้นในดินเป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนด  สามารถใช้โทรศัพท์ติดตามสภาพอุณหภูมิและแสงของโรงเรือน
และควบคุมการท างานของปั๊มน้ า ปั๊มพ่นหมอกได้ 
 
6. อุปกรณ์ที่ใช ้
 - บอร์ด KidBright  2 บอร์ด  
 - สายยูเอสบี   2 เส้น    

- พัดลมดูดอากาศ 220 V  1 ตัว 
- หลอดไฟ USB    1 ตัว    
- รีเลย์     3 ตัว 

 - ปั๊มน้ าส าหรับระบบน้ าหยดพร้อมอุปกรณ์ 1 ชุด   
- ปั๊มน้ าระบบพ่นหมอกพร้อมหัวพ่นหมอก   1 ชุด   
- เซนเซอร์วัดความชื้นในดิน  1  ตัว 

 - สายไฟส าหรับต่อเชื่อมวงจร 
 - ปลั๊กพ่วง 
 - แหล่งจ่ายไฟฟ้ากระแสตรงส าหรับKidBright  
 
7. การเขียนโปรแกรม 
7.1 สร้างชุดค าสั่งควบคุมบอร์ดที่ 1 
 การสร้างชุดค าสั่ง  ผู้จัดท าได้ด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

1. ออกแบบล าดับการท างานของบอร์ดที่ 1 
2. ด าเนินการเขียนชุดค าสั่งด้วยโปรแกรมKidBright IDE  ดังนี้ 



 
 
 

 
 

3. เมื่อเขียนชุดค าสั่งเสร็จ เชื่อมต่อบอร์ดกับคอมพิวเตอร์ด้วยสาย USB ท าการสร้างโปรแกรม 
เพ่ือส่งชุดค าสั่งให้บอร์ดท างานตามที่ก าหนด 

4. ทดสอบความถูกต้องของการท างานของบอร์ดที่ 1 
5. ติดตั้งบอร์ดกับโรงเรือน 
6. เชื่อมต่ออุปกรณ์ต่อพ่วง คือ หลอดไฟ USB รีเลย์และพัดลม 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  



 
7.2  สร้างชุดค าสั่งควบคุมบอร์ดที่ 2 

 การสร้างชุดค าสั่ง  ผู้จัดท าได้ด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
1. ออกแบบล าดับการท างานของบอร์ดที่ 2 
2. ด าเนินการเขียนชุดค าสั่งด้วยโปรแกรม KidBright IDE  เพ่ือควบคุม ดังนี้   

 
 
สั่งการให้บอร์ดรับค่าความชื้นในดินเมื่อดินแห้งสั่งการให้ปั๊มน้ าหยดท างาน 

 
รับค่าอุณหภูมิ เมื่ออุณหภูมิสูงกว่า 32องศาเซลเซียส สั่งการให้ระบบพ่นหมอกท างาน 

 
ก าหนดให้ระบบน้ าหยดท างานเมื่อกดสวิตซ์ 1 และระบบพ่นหมอกท างานเมื่อกดสวิตซ์ 2 



 
 

3. ทดสอบความถูกต้องของการท างานของบอร์ดที่ 2  
4. ติดตั้งบอร์ดกับโรงเรือนเพาะปลูก 
5. เชื่อมต่ออุปกรณ์ต่อพ่วง คือระบบน้ าหยด  ระบบพ่นหมอก และรีเลย์ 

 
 
 
 
 
 



 
 
8. ประโยชน์ต้นแบบที่พฒันา 

1. ได้ระบบการควบคุมอัจฉริยะ IoT ที่สามารถใช้งานได้จริง 
2. เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถพัฒนาให้ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ลดการใช้พลังงานและประหยัดน้ ากว่า

การตั้งเวลารดน้ า 
3. ได้ฝึกและเกิดทักษะทางด้านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
4. เป็นแนวความคิดให้ผู้อ่ืนได้น าไปขยายความรู้ได้ 

 

9. กลุ่มเป้าหมาย 
1)  ใช้ในการเกษตร โรงเรือนเพาะปลูกในบ้าน โรงเรียน 
2)  นักเรียน ครู และผู้ที่สนใจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
10. ผลการทดลอง 

ผลการทดสอบการท างานของโรงเรือนแบบอัตโนมัติ 



 
พบว่าพัดลมและปั๊มพ่นหมอกจะท างานเมื่ออุณหภูมิสูงกว่า 32 องศาเซลเซียส  

และสามารถลดอุณหภูมิของโรงเรือนลงได้ 

 

 

 

ผลการทดสอบการสั่งการด้วยระบบอนิ
เทอรเ์นต 

 พบว่า ผู้ทดลองสามารถควบคุมการท างานของระบบ
โรงเรือนได้โดยใช้ 

สวิตซ์1 ควบคุมปั๊มน้ า สวิตซ์ 2 ควบคุมเครื่องพ่นหมอกได้และ
สามารถติดตามค่าของอุณหภูมิและแสงของโรงเรือนอัจฉริยะ 

IOT โดยใช้การเชื่อมต่ออินเทอร์เนตด้วยมือถือได้  
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