
เคร่ืองผู้ช่วยเลีย้งปลาอตัโนมตัิ

ผูจัดทําโครงการ   1. นายสหรัฐ  โสภี 

2. นายณัฐภัทร  วงศเสงี่ยม 

3. นายจุลจกัร  ตาลนอย 

4. นายศิลา

ครูที่ปรึกษา      1. นางสาวสายฝน  สิงโตทอง

2. นางสาวรัตติยาภรณ เพ็งผจญ  

3. นายนิวัฒน คิรีเขียว

ท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน

เนื่องจากทางโรงเรียนของขาพเจาไดดําเนินการตามแนวเศรษฐกิจ

พอเพียง และไดดําเนินการเลี้ยง ปลา และใชวิธีการเลี้ยงในบอดิน ซึ่งภารกิจ

ในโรงเรียนคอนขางมาก ทางกลุมของขาพเจาจึงไดคิดเคร่ืองชวยใหอาหาร

ปลาอัตโนมัติข้ึนมาเพื่ออํานวยความสะดวกในการให อาหารปลา ดังนั้นจึง

ทําใหเกิด เคร่ืองใหอาหารปลาอัตโนมัติข้ึน เพื่อเพิ่มความสะดวกสบายและ

เปนอุปกรณที่ใชเทคโนโลยีใสใจสิ่งแวดลอม ใหมีความสะดวกตอการตอการ

เลี้ยงปลา รวมทั้ง การตรวจสอบการใชงานเคร่ืองใหอาหารปลาวาทํางานอยู

หรือไม ซึ่ง สามารถสั่งควบคุมไดจากทุก ๆ ที่ผูใชตองการ โดยอาศัยระบบ

การสื่อสารไรสายเปนสื่อกลางและชองทางใน การควบคุม ซึ่งโปรแกรมที่

เขียนข้ึนมาขาพเจาไดศึกษาและเรียนในหลักสูตรของโรงเรียนแลวนํามา 

ประยุกตใช งานที่เปนประโยชนตอผูที่มีความสนใจที่จะศึกษาตอไป
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ส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัว (แบบออนไลน์)

โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี

หลักการทํางาน
1. ระบบการทํางานในสวนของมอเตอรให สวนของ Hardware จะใช 

KidBright และชุด รีเลยเปนสวนควบคุม การทํางานของ เคร่ืองให

อาหารปลาอัตโนมัติ โดยรับคําส่ังในการควบคุมการทํางาน จากสวน 

Software จะใชชุดคําส่ังจากโปรแกรมบอรด KidBright ในการเขียน

โปรแกรมควบคุมการทํางาน ของ เคร่ืองใหอาหารปลาอัตโนมัติ 

หลักการทํางานโดยรวมของเคร่ืองใหอาหารปลา อัตโนมัติ คือ เมื่อเปด

ใชงาน เคร่ืองชวยใหอาหารปลา ซ่ึงการควบคุมการทํางานจะรับขอมูล

จาก KidBright เม่ือรับขอมูลแลวระบบจะสงคําส่ังขอมูลตอไปยังชุด 

รีเลยเพื่อทําการสงคําส่ังเปดหรือปดการทํางานของมอเตอรเพื่อทําการ

จายอาหาร 

2. ระบบการตรวจสอบและแจงเตือนระดับความจุของอาหารปลา โดย

สวนของ Hardware จะประยุกตใชชุดเซนเซอรการวัดคาแสงจาก

บอรด KidBright เปนสวนในการวัดคาแสงเพื่อทําการแจงเตือนในกรณี

ที่ อาการในถังบรรจุหมด ให Software ทําการออกคําส่ังไปท่ีบอรด 

ใหทําการแจงเตือนไปยังอปกรณส่ือสารพกพา โดยใชหลักการทํางาน

ดังนี้ คือ 

2.1 “เมื่อมีคาแสง Light Independent Resistor (LDR) ที่มากกวา

หรือเทากับ 70 ใหทําการเปด-สงการแจงเตือนพรอมเปดไฟแจงเตือน”

2.2 “เมื่อความชื้นในถังบรรจุอาหารปลามีคาคาความชื้นสัมพัทธเกิน 

90 Software จะทําการเปดไฟแจงเตือน เพื่อปองกันความชื้นใน

อาหารปลา ซ่ึงเปนแหลงสะสมเชื้อแบคทีเรีย และอาจจะสงผลทําให

ปลาตายได

ผลการทดลอง
ระบบการทาํงาน

สมบูรณ์ และนาํไปใช้

ประโยชน์ไดจ้ริง

ข้อเสนอเเนะ
1. ควรออกแบบขนาดของเครื่องให

อาหารปลาอัตโนมัติ ในขนาดตาง ๆ 

เพ่ือใหมีความเหมาะสมในการใชงานตาม

วัตถุประสงคมากข้ึน เชน เครื่องให

อาหารปลาขนาดเล็กสามารถใชงานใน

พ้ืนท่ีกระชัง หรือบริเวณท่ีตองการให

อาหารปลาจํานวนไมมาก เปนตน

2.ควรมีการพัฒนาเครื่องใหอาหารปลา

อัตโนมัติใหมีประสิทธิภาพการใชงานมาก

ข้ึน เชน สามารถประยุกตในการควบคุม

กระเคลื่อนท่ีของเครื่องใหอาหารปลา

อัตโนมัติ ฯลฯ เปนตน


	Slide Number 1

