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กิตติกรรมประกาศ 
 

โครงงานเรื่อง ตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ จะส าเร็จลุล่วงไม่ได้ ถ้าไม่ได้รับทุนสนับสนุนการท า
โครงงาน จากมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  
    ขอขอบคุณผู้อ านวยการ รองผู้อ านวยการ คณะครู และบุคลากร โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๕ 
จงัหวัดแพร่ ที่ช่วยเหลือในด้านต่างๆ และให้ก าลังใจตลอดมา ขอขอบคุณครูครูบัญชา บุญมี ที่ให้ค าปรึกษาใน
ด้านการเขียนโปรแกรม และการจัดหาวัสดุอุปกรณ์การท าโครงงานตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะในครั้งนี้เป็น
อย่างยิ่ง 
     คณะผู้จัดท าโครงงานขอขอบคุณท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องไว้ ณ  โอกาสนี้ 
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เด็กชายสุรชาติ  แซทใหญ่ 
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อาจารยท์ี่ปรึกษาโครงงาน นายตะวัน         สุทธวิจิตร 

นางสาววราภรณ์  ทะนันไชย 
                                 
  
     

บทคัดย่อ 
 
      โครงงาน เรื่อง ตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ รดน้ า และวนน้ าแบบอัตโนมัติ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ออกแบบ 
และสร้างตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ โดยสการเขียนโปรแกรมในชุดค าสั่ง ให้ระบบรดน้ า และระบบวนแบบ
อัตโนมัติ เมื่อถึงระยะเวลาเก็บผลผลิต หลักการท างานตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ ได้น าอุปกรณ์บอร์ด 
KidBright มาเป็นอุปกรณ์ควบคุมการท างานจากการเขียนโปรแกรม KidBright เพ่ือสั่งงานให้อุปกรณ์ ท างาน
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด คือเริ่มต้นการท างาน KidBright จะท าการต้ังค่าเวลาในบอร์ด เมื่อครบระยะเวลาที่    
ก าหนด KidBrigh tจะสั่งงานให้มอเตอร์ปั๊มน้าท างานเป็น ระยะเวลา 5 นาที ทุกๆ 2 ชั่วโมง เมื่อครบตามที่  
ก าหนด KidBright จะสั่งให้มอเตอร์ปั๊มน้าหยุดการท างาน หลังจากนั้น KidBright จะสั่งงานให้ท างานวนซ้ า 
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด เป็นระยะเวลา 3 วัน และเมื่อครบ ระยะเวลาที่ก าหนด KidBright จะส่งการแจ้งเตือน 
และ KidBright ก็จะสั่งหยุดการท างาน  

จากการศึกษาพบว่า ผลที่เกิดจากการเขียนโปรแกรม KidBright เมื่อใช้ควบคุมการท างานของ 
อุปกรณ์ท่ีออกแบบตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ โปรแกรมสามารถท างาน ไดต้ามเงื่อนไขที่ก าหนด 
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บทน า 
(แนวคิด ความส าคัญ และความเป็นมาของโครงงาน) 

 
การเพาะถั่วงอกแต่เดิมต้องคอยดูแลควบคุมความชื้น และการรดน้ าให้กับถั่วงอกทุกๆ 2 ชั่วโมง 

ต่อเนื่องกันเป็นเวลา 3 วัน ทั้งในเวลากลางวัน และกลางคืน อีกทั้งยังต้องใช้น้ าในปริมาณที่มากในการเพาะ
ถั่วงอก โดยที่รดไปแล้วก็ปล่อยทิ้งไปโดยไม่ได้มีการน าน้ ากลับมาใช้ใหม่ จากการเพาะถั่วงอกแบบเดิมพบว่า
ผู้ดูแลถั่วงอกต้องเสียเวลาในการคอยรดน้ า และควบคุมคอยเอาใจใส่ในเรื่องของน้ าให้ได้ตามที่ก าหนด เพ่ือ
ควบคุมอุณหภูมิ ความชื้นให้คงอยู่เสมอ และจากการอบรมตามโครงการ การพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์
และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภายใต้โครงการมูลนิธิเทคโนโลยี สารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี และวิทยากรจาก สวทช. ท าให้มีความรู้ในการออกแบบ การต่อ
วงจรและการเขียนโปรแกรม KidBright IDE ควบคุมการท างานของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มาประยุกต์ใช้กับ 
กระบะเพาะถั่วงอกให้สามารถท างานตามเงื่อนไขท่ีก าหนด 

คณะผู้จัดท าจึงมีแนวคิดท่ีจะท าให้การเพาะถั่วงอกเป็นเรื่องที่ไม่ยุ่งยากไม่เสียเวลา อีกท้ังยังเป็นการใช้
น้ าอย่างคุ้มค่า และส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ดีโดยการเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานผ่านบอร์ด KidBright ให้
ท างานด้วยระบบอัตโนมัติประหยัดน้ า และวนน้ าให้สามารถกลับมาใช้ในการรดถั่วงอกซ้ าอีกครั้ง 
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วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 

 1. ออกแบบและสร้าง  
๑. ออกแบบและสร้าง ตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ 
 

 2. ประเมินผลการใช้งานของ ตะกร้าเพาะถั่ววงอกอัจฉริยะ  ด้วยวิธีการ ดังต่อไปนี้ 
1. เพ่ือออกแบบ และสร้างตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ โดยระบบน้ าวนแบบอัตโนมัติ 
2. เพ่ือเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของตะกร้าเพาะถั่วงอกระบบน้ าวนแบบอัตโนมัติ 

 
ปัญหา หรือประโยชน์ที่เป็นเหตุผลน าไปสู่การจัดท าโครงงานนี้ 

เป้าหมาย และขอบเขตของโครงงาน 
       1. ระบบจัดการการควบคุมดูแลการเพาะถั่วงอก  
       2. ระบบจัดการระบบน้ า 
 
ประโยชน์ของโครงงานที่คาดว่าจะได้รับ 
 ใช้ KidBright ในการควบคุมระบบท างานควบคุมดูแลการเพาะถั่วงอกโดยที่ไม่ต้องใช้คนในการ
ควบคุม แต่ท าการควบคุมดูแลแบบอัตโนมัติ ด้วยการสร้างค าสั่งด้วย โปรแกรม KidBright IDE เป็นการลดปริ
มาทรัพยากรที่ต้องดูแล และอีกท้ังยังระบบน้ าวนกลับมาใช้ใหม่ยังเป็นการประหยัดน้ าอีกด้วย  
 

รายละเอียดของผลงาน 
1. เนื้อเรื่องย่อ 

ระบบรดน้ า และการวนน้ ามีการวางระบบการตั้งเวลาในการรดน้ า และน ามาวิเคราะห์ในการควบคุม
การจ่ายไฟให้กับปั้มน้ า  
 

๒. การออกแบบเชิงกายภาพ (Physical  Design) 
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เทคนิค เทคโนโลยี ทฤษฎีหรือหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
1. การเชื่อมต่อ Relay ๘ ch 
2. การเขียนค าสั่งโปรแกรม kidBright 
3. วงจรสวิทซ์ไฟฟ้า 
4. วงจรอิเล็กทรอนิกส์และการต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 

 
เทคนิค เทคโนโลยีที่ใช้  
   ๑. หลักการทางวิทยาศาสตร์มาช่วยการวิเคราะห์ความต้องการน้ าของถั่วงอก 
   ๒. เทคโนโลยีการเขียนโปรแกรม kidBright และเครื่องมือช่วยโปรแกรม 
   ๓. การน าเทคโนโลยีและหลักการทางวิทยาศาสตร์ในกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการท า 

1. ถังน้ าพลาสติก ขนาก 50 ลิตร 
2. ท่อ PVC และข้องอ 
3. หัวกันไหลเกลียวนอก 
4. สายยาง 
5. สายยางขนาดเล็กในการต่อหัวพ่นน้ า 
6. หัวพ่นน้ าแบบละออง 
7. ตะกร้าพลาสติก 
8. กระสอบป่าน  
9. กาวทาท่อ PVC  
10. สายไฟ 
11. เมล็ดถั่วเขียว 
12. Relay 8 ch 
13. ปั๊มน้ า 12 V 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 



การต่อวงจรการท างาน 
โครงงานตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ 
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อุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน 
โครงงานตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ 

 
ที ่ ภาพอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน ชื่ออุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน 

1 

 

Relay ๘ ch 

2 

 

KidBright 

3 

 

บอร์ดทดลอง 
 

4 

 

ปั้มน้ า 
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ที ่ ภาพอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน ชื่ออุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน 

5 

 

แบตเตอรี่ 
 

6 

 

สายยาง 

7 

 

ถังน้ าพลาสติก 

8 

 

กระสอบป่าน 

5 



ที ่ ภาพอุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน ชื่ออุปกรณ์ที่ใช้ในการท างาน 

9 

 

ตะกร้า 

10 

 

หัวพ่นละอองน้ า 

11 

 

สายจั้มเปอร์ 
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โค้ดค าสั่งโปรแกรม KidBright 

โครงงานตะกร้าเพาะถั่วงอกอัจฉริยะ 
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ขั้นตอนการทดสอบระบบ โดยมีหลักการคิด และมีเงื่อนไขดังนี้  
1. ปั๊มน้ าจะท างานทุกๆ 2 ชั่วโมง  ในการสูบน้ าเพื่อรดน้ าถั่วงอก และระบบวนน้ าจะท างานในระยะ

ใช้เวลา 5 นาที 
2. ปัม๊น้ าจะหยุดท างาน หยุดจ่ายน้ า และหยุดระบบการวนน้ า เมื่อครบในระยะเวลา 5 นาที

หลังจากการรดน้ า 
 

ปัญหาและอุปสรรค 
1. เนื่องด้วยกิจกรรมของโรงเรียนมีเยอะ จึงมีเวลาในการจัดท าโครงงานน้อย 
2. อุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์บางอย่าง ถูกออกแบบมาเพ่ือทดลองในเบื้องต้นเท่านั้น จึงท าให้เกิด 

ปัญหาในการท างานจริง 
3. ทางด้านผู้จัดท ายังขาดความรู้ และประสบการณ์ในการท างาน เนื่องจากการเข้าร่วมจัดท า 

โครงงานเป็นครั้งแรก 
4. ปัญหาด้านอุปกรณ์เกิดการช ารุดระหว่างการทดลอง ท าให้กระบวนการจัดท าล่าช้า  
5. อุปกรณ์ที่จัดท าโครงงานยังไม่มีขายอย่างแพร่หลายในพ้ืนที่ จึงเกิดปัญหาในการจัดซื้อ ท าให้ล่าช้า  

 
แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืนๆ ในขั้นต่อไป  
 คณะผู้จัดท าได้ได้คิดต่อยอกการท างานในอนาคต โดยพัฒนาการปลูกพืชในโรงเรียนอย่างครอบคลุม  
ไม่ว่าจะเป็นระบบการให้น้ า และความชื้นในโรงเรียน เพ่ือให้เหมาะสมตามความต้องการของพืชแต่ละชนิด บน
พ้ืนฐานการประหยัดพลังงาน โดยใช้พลังงานแสงอาทิตย์มาเป็นพลังงานทดแทน  
  
ข้อเสนอแนะ  
 อยากเห็นการพัฒนาการปลูกพืชของเกษตรกร เข้าสู่ระบบ Smart Farmer เกษตรกรยุคดิจิทัลอย่าง
เต็มรูปแบบ บนพื้นฐานเศรษฐกิจพอเพียง ค านึงถึงความปลอดภัยของผู้ผลิต ผู้บริโภค และการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
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คณะผู้จัดท าโครงงาน 
 

1. เด็กหญิงสุปราณี สมิงนรา  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
2. เด็กชายสุรชาติ  แซทใหญ่  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
3. เด็กชายกิตติภพ แซ่ท้าว  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

  
ทึ่ปรึกษาโครงงาน 

1. นายตะวัน  สุทธวิจิตร   
e-mail : suthawichit_t@hotmail.com โทร. 061-6741924  

2. นางสาววราภรณ์ ทะนันไชย   
e-mail : warapornpukpick95@gmail.com โทร. 087-2660062 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


