
 

 

 

 

โรงเรือนอัจฉริยะ  
เสนอต่อ 

มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริ 

สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

ได้รับสนับสนุนทุนทำโครงงาน 

ในโครงการสนับสนุนทุนทำโครงงานของนักเรียนในชนบท 

ประจำปี ๒๕๖๕ 

 

โดย 

 

   สามเณรอนุเทพ แตงกวารัมย์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

   สามเณรกฤตพงศ์ มนตรีวง  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

    

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา 

     พระมหาบวรวิชญ์  อธิปญฺโญ 

 

      โรงเรียนวัดสระกำแพงใหญ่ 

     อำเภออุทุมพรพิสัย  จังหวัดศรีสะเกษ 

 

 



 

กิตติกรรมประกาศ 

             โครงงานเรื่อง โรงเรือนอัจฉริยะ สำเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาของ อาจารย์จิระศักดิ์ สุวรรณโณ 

และคณะทีมงาน ท่ีได้ให้คำปรึกษาคำแนะนำ ให้กำลังใจจนจบโครงงาน งานช้ินนี้เสร็จสมบูรณ์ ผู้จัดทำ

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

             ขอขอบพระคุณโครงการเทศโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรม

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี โดยการสนับสนุนจากสถาบันกวดวิชา วีบาย เดอะเบรน ท่ี

ได้ให้ทุนอุดหนุนในการทำโครงงานในครั้งนี้ 

             ขอขอบพระคุณผู้ร่วมงาน  ผู้บริหาร คณะครูและนักเรียนโรงเรียนวัดสระกำแพงใหญ่ทุกท่าน ท่ีได้

เสียสละเวลา แรงกาย แรงใจ และเป็นกำลังใจท่ีดีเสมอมา 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้จัดทำโครงงาน 

 

 

 

 

 

 



 

เนื้อหาของรายงาน 

 

บทคัดย่อ 

 โรงเรียนวัดสระกำแพงใหญ่  โรงเรียนในโครงการตามพระราชดำริ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรม

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทำการเกษตรในโรงเรียน จึงมีการจัดทำโครงงาน

โรงเรือนอัจฉริยะ โดยมีการออกแบบและสร้างโรงเรือนอัตโนมัติท่ีมีการควบคุมด้วยบอร์ดสมองกลฝังตัว 

KidBright และใช้ระบบ IoT มาช่วยอำนวยความสะดวก       

ดังนั้นผู้จัดทำโครงการได้เกิดแนวความคิดทำโครงงาน เรื่องโรงเรือนอัจฉริยะ  เพื่อให้เกิดประโยชน์แก่

โรงเรียนและพฒันาต่อยอดสู่อุปกรณ์อื่น ๆ ต่อไป 

 

 

บทนำ(แนวคิด  ความสำคัญ  และความเป็นมาของโครงการ) 

โครงงานโรงเรือนอัจฉริยะ  เป็นโครงงานควบคุมด้วยบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright โดยนำ

ความสามารถของบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright ท่ีสามารถโปรแกรมให้ส่ังการผ่านระบบอินเตอร์เน็ต 

(IoT=Internet of Thing) ได้มาพัฒนาต่อเป็นโครงงานโรงเรือนอัจฉริยะ IoT เพื่อใช้ในการเพาะปลูกอัตโนมัติ

สามารถสำรวจสภาวะอากาศภายในและส่ังการระบบปั๊มภายในโรงเรือนได้ด้วยมือถือได้ เพื่อให้เหมาะสมกับ

ความต้องการของผู้ใช้งานหรือผู้บริโภคในปัจจุบันท่ีต้องการความสะดวกรวดเร็ว และเพิ่มประสิทธิภาพในการ

เพาะปลูกให้มากยิ่งขึ้น 

 

 

วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

1.เพื่อให้มีความเข้าใจเบ้ืองต้นในเทคโนโลยี kidbright IoT และระบบสมองกลฝังตัว 
          2.เพื่อพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวให้ทำงานร่วมกับเทคโนโลยี kidbright IoT  ได้อย่างถูกต้อง 
      3.เพื่ออำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้งาน 
 



 

อุปกรณ์ในการจัดทำ

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             การทำงานของโครงงานโรงเรือนอัจฉรยิะ มีสมาร์ทโฟนเป็นตัวควบคุมระบบการเปิด-ปิดไฟ  

LED USB 

 เง่ือนไขการทำงานของโปรแกรม 

 เมื่อป้อนโค้ดคำส่ังของแอปพลิเคช่ัน KidBright IoT จะส่งคำส่ังไปยังตัวอุปกรณ์ KidBright เพื่อ
ประมวลผล  เมื่อประมวผลแล้วจะทำการเปิด-ปิด ไฟ LED USB  

พัดลมจะทำงานต่อเมื่อเซ็นเซอร์มีค่าความร้อนสูงกว่าค่าท่ีกำหนดไว้  
ปัม๊น้ำจะทำงานต่อเมื่อค่าความช้ืนในดินต่ำกว่าค่าท่ีกำหนดไว้  

 
 
 

 

 

 

 

 



 

รายละเอียดของผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



วิธีการดำเนินการ 

 

1. วางแผนและเตรียมอุปกรณ์ท่ีจะนำมาทำโครงงานให้พร้อม 

 

 

 

 

 

2.  ลงมือทำ 

 

 

 

 



3.   ติดต้ังระบบแล้วเสร็จ รอรับการทดสอบระบบต่อไป 

 

 

 

 

ผลการดำเนินงาน 

         ผลการดำเนินงานของการทำงานของโครงงานโรงเรือนอัจฉริยะควบคุมด้วย IoT  สามารถใช้ในการ

ควบคุมควบการเปิด-ปิดอุปกรณ์ไฟ LED USB และระบบเซ็นเซอร์อัตโนมัติสามารถใช้งานได้จริง 

 

 ปัญหาอุปสรรค 

สัญญาณไวไฟของอนิเตอร์เน็ตไม่ดีจะทำให้เกิดปัญหาในการควบคุมระบบ 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่นๆ ในขั้นตอนต่อไป 

          คณะผู้จัดทำโครงงานโรงเรือนอัจฉริยะ ได้รู้สาเหตุท่ีช่วยให้สะดวกในการควบคุมอุปกรณ์ไฟ เข้าใจใน

การทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ 

 

 ข้อเสนอแนะ 

          ให้นักเรียนไปศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมจาก อินเตอร์เน็ต  แหล่งเรียนรู้ต่างๆ และจากผู้ท่ีมี

ความรู้ในด้านอิเล็กทรอนิกส์  และจะนำความรู้ท่ีได้มาพัฒนาระบบต่อไป 

 

  


