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บทคัดยอ    

โครงงานนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางหุนยนตที่สามารถสงพัสดุกึ่งอัตโนมัติ 

เเละไดนำความรท่ีูไดจากการเขาคายสิ่งประดิษฐสมองกลฝงตัวมาใชเเกปญหาในชีวิตประจำวัน ผูวิจัย

ไดศึกษาเก่ียวกับพฤติกรรมการรับพัสดุของคุณครใูนโรงเรียน สวนมากคุณครู 

จะใหนักเรียนไปรับพัสดุที่ปอมยามทำใหเสียเวลาเรียนเปนอยางมากอยางต่ำ10-20 นาที 

เพราะวาระยะทางนั้นไกลพอสมควร คณะผจูัดทำจึงมีเเนวคิดในการสรางหุนยนตสงพัสดุอัตโนมัติท่ีสามารถ

แบงเบาภาระของคุณครูไดและสอดคลองกับสถานการณปจจุบันท่ีเกิดโรคระบาดโควิด 19 ขึ้น โดยควบคุมดวย

บอรด kid Bright ดวยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือควบคุมเซ็นเซอรตรวจจับเสนขาวดำ ใชเปนวิธีการ

เคลื่อนท่ี มีหลักการเหมือนรางรถไฟ โดยการจำลองสนามเปนเทปสีดำสองเสนรอบขางเปนทางยาวๆตอกัน 

เพื่อใหเซ็นเซอรตรวจจับเสนขาวดำ ตรวจจับและวิ่งตาม สวน Husky lens ใชเปนตัวจับแท็กสัญลักษณในการ

สั่งใหหุนยนตหยุดและยังมีระบบรักษาความปลอดภัยจาก Husky lens หลักการทำงานเบื่องตน ถาไมมีเทก็ที่

อยูกับตัวคุณครมูาสแกนกับตัวHusky lens ที่ลงทะเบียนแลว กลอนไฟฟาที่ล็อกลิ้นชักอยูก็จะไมมีวันเปด

เด็ดขาด และยังมีฟงกชั่นเมื่อหุนยนตมาถึงจุดที่กำหนด ในที่นี้กำหนดใหเปนอาคาร 1 หนุยนตก็จะสงขอความ

ทาง Line วา ‘ของมาแลว’ ไปหาคุณครูโดยอัตโนมัติ ทำใหคูณครูไมเสียเวลาโดยใชเหตุและปลอดภัยจากพิษ

โควิด 19  

 

 

 



กิตติกรรมประกาศ 

โครงงานนี้สำเร็จลงได ดวยการสนับสนุนจากสำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ 

(สวทช.) และโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการศึกษาของโรงเรียนในชนบท (ทสรช.) ที่ไดใหความรู 

คำแนะนำ อุปกรณ และการชวยเหลือในดานตาง ๆ  

ขอขอบพระคุณคณะครูหลายทานที่ไดใหคำปรึกษา ถายทอดความรแูละประสบการณ โดยเฉพาะ 

อยางยิ่งครูนวพัฒน เก็มกาแมน นางตุลารัตน  แสนตอ ครูที่ปรกึษาโครงงาน และ ที่ไดใหความรู และ

คำปรึกษาใน การสรางเครื่องมือตาง ๆ 

 คณะผจูัดทำขอกราบขอบพระคุณนายสมโภช อินทปญญา ผอูำนวยการโรงเรยีนองครักษ รอง

ผูอำนวยการ โรงเรยีนทุกกลุมงาน และคณะครทูี่เก่ียวของทุกทานเปนอยางยิ่ง ที่ไดอำนวยความสะดวกและให 

ความชวยเหลือในดานตาง ๆ ของการทำโครงงานในครั้งนี้ รวมทั้งใหกำลังใจท่ีดีเสมอมาจนทำใหโครงงาน

สำเร็จลุลวงไปดวยดี 
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บทที่1 

บทนำ 

1.1 ที่มาและความสำคัญ 

         สถานการณในปจจุบัน การใชชีวิตน้ันลำบากขึ้นกวาเดิมมาก เนื่องจากการแพรระบาดของโควิด-    

19ทำใหผูคนไมสามารถซื้อของตามตลาดไดปกติการซื้อของออนไลนจึงเปนทางเลือกท่ีผคูนเลือกใชอยางแพรห

ลายไมเวนแมแตโรงเรียน บุคลากรในโรงเรียนมีการสั่งของออนไลนมาก ๆ 

ในแตละวันทำใหมีพัสดุเต็มปอมยามเพราะปอมยามเปนที่เดียวที่โรงเรียนรับพัสดุ 

ในการที่คุณครตูองมารับของเองทำใหคุณครูตองเสียเวลาในการสอนนักเรียนทำใหนักเรยีนเรียนไมรเูรื่อง 

                                                   

ปจจุบันไดนำเทคโนโลยีเขามาชวยในความสะดวกสบายและเพ่ือลดการสัมผัสและการแพรกระจายเชื้อ 

ตัวอยาง หุนยนตที่ทำหนาที่เสิรฟอาหาร และดูแลลูกคาเหมือนเปนพนักงานคนหนึ่งในราน ทำงานเร็ว 

เปนมิตรกับทุกคน เสิรฟอาหารไดครั้งละหลายรายการ 

หุนยนตเสิรฟอาหารนี้ไดรับการออกแบบมาใหใชงานงาย มีระบบเซนเซอรตรวจจับ 

สามารถหลบคนและสิ่งของไดดวยตัวเองตามที่เราไดเขียนโปรแกรมไวไมจำเปนตองควบคุม 

         คณะผจูัดทำไดเล็งเห็นถึงปญหาที่เกิดขึ้น จึงนำความรูทางเทคโนโลยีมาประยุกตใชแกปญหา 

ในการสงพัสดุโดยการสรางหุนยนตสงของอัตโนมัติโดยการเขียนโปรแกรมลงบนบอรด Kid bright 

และติดตั้งเซนเซอรและอุปกรณ เพื่อควบคุมและแจงเตือนผานแอปพลิเคชัน Line 

เสียงแจงเตอืนและเซนเซอรตรวจจับการเคล่ือนไหวโดยเซ็นเซอรขาวดำ 

จึงทำใหผูที่สั่งพัสดุไดรับพัสดุตามที่สั่งไว โดยไมตองใหคุณครูลงมารับของและลดปริมาณพัสดุในปอมยาม 

 

1.2 วัตถุประสงค 

1) สรางและพัฒนาระบบสงของพัสดุในโรงเรียนใหดียิ่งข้ึน 

2) ประเมินผลการใชงานระบบหุนยนตสงพัสดุในโรงเรียน ดวยวิธีการ ดังตอไปนี้ 

2.1) ตรวจสอบการทำงานของระบบ ไดแก การทำงานไดตามวัตถุประสงคหรือไม 

2.2) ตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบ ไดแก 

การทำงานไดตามวัตถุประสงคอยางมีประสทิธิภาพหรือไม 

 3)เพื่อประยุกตใชบอรด kid bright และ เซนเซอร Husky lens ในการตรวจจับใบหนาเพ่ือปลดล็อกและจับ

แท็กสญัลักษณตามที่ระบุไว 



 

 

 

1.3 สมมติฐาน        

หุนยนตสามารถสงพัสดุจากปอมยามไปถึงอาคารเรียนตามตองการได 

 

 

1.4 ตัวแปรที่เก่ียวของ 

1.ตัวแปรตน ระบบสงพัสดุ 

2.ตัวแปรตาม การควบคุมการเดินทางในการขนสง 

3.ตัวแปรควบคุม น้ำหนัก เสนทาง  

 

1.5 ขอบเขตการศึกษาคนควา 

1. ระบบหุนยนตขนสงพัสดุ เปนระบบสงพัสดุตามอาคารเรียนตนแบบที่คณะผูจัดทำสรางข้ึนมา 

2. ระบบหุนยนตขนสงพัสดุ ที่ควบคุมการทำงานผานโดยผานการทำงานของบอรด Kid Bright 

3. ระบบหุนยนตขนสงพัสดุ เปนการศึกษาภายในพื้นที่ของโรงเรียนองครักษ  

 

1.6 ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1 สรางและพัฒนาระบบสงของพัสดุในโรงเรยีนใหดียิ่งขึ้นได 

2 สามารถประยุกตใชบอรด kid bright และ เซนเซอร Husky lens 

ในการเดินตามเสนทางที่สงพัสดุตามท่ีระบุไวได 

 3  สามารถประเมินผลการใชงานของระบบหุนยนตสงพัสดุในโรงเรยีนได 

 

 



 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัย 

ในการทำโครงงานเรื่อง หุนยนตสงพัสดุในโรงเรียน 

คณะผจูัดทำไดทำการศึกษาเอกสารที่เก่ียวของโดยนำเสนอตามหัวขอตอไปนี้ 

2.1 บอรด KidBright 

 

ที่มา : https://www.kid-bright.org/assets/images/kidbright.jpg 

KidBright เปนบอรดสมองกลฝงตัวที่สามารถทำงานตามชุดคำสั่ง 

โดยผเูรียนสามารถสรางชุดคำสั่งผานโปรแกรม KidBright IDE บนคอมพิวเตอร ที่ใชงานงาย 

เพียงใชการลากบล็อกคำสั่งมาวางตอกัน (Dragand Drop) ชวยลดความกังวลเรื่องการพิมพชุดคำสั่งผิด 

ชุดคำสั่งท่ีถูกสรางดังกลาวจะถูกสงไปที่บอรดKidBright ใหทำงานตามที่โปรแกรมไว เชน รดน 

าตนไมตามระดับความช้ืนที่กำหนด หรือเปด-ปดไฟตามเวลาท่ีกำหนด เปนตน KidBright 

มุงเนนใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการคิดเชิงตรรกะรวมกับความคิดสรางสรรคสามารถตอยอดสูการพัฒนาแอ

ปพลิเคชันและเทคโนโลยีดวยตนเองในอนาคต 

           จุดเดนของเทคโนโลยีบอรดสมองกลฝงตัวประกอบดวย เซนเซอรพื้นฐาน จอแสดงผล real-time 

clock ลำโพง สามารถนำไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย สรางชุดคำสั่งแบบ block-structured 

programming ผานแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนชุดค าสั่งถูกสงไปยังบอรดสมองกลฝงตัวผานเครือขายไรสาย 

ทำใหใชงานไดงายไมจำเปนตองเชื่อมตอสาย  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

คุณสมบัติ 

-สามารถสงพัสดุไดภายในโรงเรียนไดโดยไมรบกวนใคร ในที่นี้หมายถึงคนในโรงเรยีน 

-หุนยนตใชงานไดงายไมยุงยากไมซับซอน สามารถใชงานไดทุกเพศทุกวัย 

-หุนยนตไมจำเปนตองคอบคุมเพราะใชระบบอัตโนมัติ 

-ปลอดภัยสำหรับสถานการณปจจุบันเชื้อคือไวรัสโควิด19 หรือเปนสถานการณที่โรคระบาด 

-มีระบบรักษาความปลอดภัยระดับนึง 

 

ผูใชงานเทคโนโลยีเปาหมาย 

-อาจารย 

- โรงเรียนตางๆ ที่สงเสริมการเรียนรูวิทยาศาสตร 

- หนวยงานสงเสริมการเรียนรูวิทยาศาสตร 

 

2.2 การเขียนโปรแกรมควบคุมบอรด KidBright  

การติดตั้งบอรด KidBright IDE มีขั้นตอนดังนี้ 

 1. นำ Flash Drive ที่บรรจุKidBright IDE เสยีบเขากับชอง USB ของคอมพิวเตอร  

2. เปด Flash Drive เพ่ือทำการติดตั้ง Cypress Driver โดยการ Double Click ไฟล 

CypressDriverInstaller  

3. ทำการติดตั้ง KidBright IDE installer โดยการ Double Click ไฟลKidBrightIDEsetup 

เมื่อติดตั้งเรยีบรอยจะปรากฏ KidBright IDE ท่ีหนาจอ และปรากฏ KidBright shortcut บนหนา Desktop  



 

 

 

 

 

 

 

การใชงาน KidBright แอปพลิเคชั่น เพ่ือควบคุมการท างานของ KidBright มีฟงกชันตางๆ ดังนี้ 

1. Basic Tab เปนบล็อกพื้นฐานที่ใชงานบอยๆ เชน การแสดงอักษรบน LED แบบตางๆ, 

                  การหนวงเวลา และการท างานวนซ้ำ  

 

 

 

 

 

 

 ที่มา : คมูือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

2. Math Tab เปนบล็อกพื้นฐานท่ีใชกำหนดคาหรอืการคำนวณทางคณิตศาสตร 

 

 

 

 

 



ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

3. Logic Tab เปนบล็อกเก่ียวกับการกำหนดเงื่อนไข 

 

    



 

4. Loop Tab เปนบล็อกคำส่ังใหทำงานวนซำ้ 

 

 

 

 

5. Music Tab เปนบล็กคำสั่งใหล าโพงสงเสียงตามค าสั่ง  

 

 

 

 

 

ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

 

6. Sensor Tab เปนบล็อกคำส่ังเก่ียวกับการติดตามดารใชงานเซ็นเซอร  

 

 

 

 

 

 

ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 



 

7. Clock Tab เปนบล็อกคำสั่งท่ีเก่ียวกับ รูปแบบวันที่ และเวลา 

 

ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

8. IO Tab เปนบล็อกคำสั่งที่เก่ียวของกับการสงออก UART 

 

ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

9. Advance Tab เปนบล็อกคำสั่งที่เก่ียวกับการทำงานพิเศษ 

 

 

 

 

 



ที่มา : คูมือการใชงาน KidBright โดย สวทช. 

 

หุนยนตสงอาหารอัตโนมัติ 

 

 

 

       

 

 

 

     

 

  ท่ีมาของหุนยนตสงของอัตโนมัติ  มันเริ่มตนจากรานอาหารที่ชื่อวา “Just Eat” 

ในประเทศอังกฤษท่ีไดนำหุนยนตทำหนาที่ขนสงเดลิเวอรี่อาหารแทนมนุษยในชวงหิมะตก 

เนื่องจากสภาพอากาศที่ยากลำบากแกการเดินทางสำหรับคนแตมันกลับไมมีผลอะไรเลยกับเจาหุนยนตตัวนี้ไม

วาจะเปนพ้ืนหิมะที่ทับถมกันหรอืแมแตเปนชวงเวลากลางคืนอุปสรรคเหลานี้ก็ทำอะไรเจาหนุยนตเดลิเวอรี่นี้ไม

ไดเนื่องจากมันสามารถเปลี่ยนจากวิ่ง6ลอเปน4ลอไดเพื่อที่จะสามารถวิ่งบนพ้ืนหิมะไดงายขึ้น 

อีกทั้งยังมีไฟสำหรับการเดลิเวอรี่ยามค่ำคืนอีกดวย  

 

  



บทท่ี 3 

วิธีการดำเนินงาน 

การศึกษาเก่ียวกับหุนยนตสงพัสดุอัตโนมัติมีวัตถุประสงค  

1)เพ่ือสรางและพัฒนาระบบหุนยนตสงพัสดุอัตโนมัติ 

 2) เพ่ือนำความรูที่ไดจากคายสิ่งประดิษฐสมองกลฝงตวัมาใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน 

ผูจัดทำจึงไดกำหนดขั้นตอนการดำเนินงานดังนี้                                              

 

 

 โฟชาจ 

  



 

3.1 วัสดุและอุปกรณ 

 3.1.1 บอรด KidBright 

  

3.1.2 เซ็นเซอรตรวจจับเสนขาว-ดำ  

 

 

 

 

3.1.3Husky Lens 

 

 

 

 

 

3.1.4 มอเตอร 

  

 

 

  



3.1.5 กลอนไฟฟา 

 

 

 

 

 

3.1.6 สายไฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มอเตอร DC  



3.2 วิธีการดำเนนิการ           

3.2.1ออกแบบและสรางระบบขับเคลื่อนใหหุนยนตสามารถเดินไดและสามารถจับแท็กได 

3.2.1.1 สรางโครงสรางตัวหุนยนตใหมีความแข็งแรงและมีสองชอง โดยสรางจากลิ้นชักพลาสติก แผนอะคริลิค 

และลอ 

3.2.1.2 เอาแผนอะคริลิคมาเปนฐาน นำลิ้นชักพลาสติกมาติดขางบน และทำการติดตั้งลอ 

3.2.1.3 เอากลอนไฟฟามาติดตั้งบริเวณขางตัวลิ้นชัก ทำใหสามารถล็อกได 

3.2.1.4บริเวณดานในลิ้นชักสุดทายดานลางของตัวเครื่องจะเปนที่สำหรับติดบอรด KidBright และ แบตเตอรี่ 

3.2.1.5 ทำการตอสายไฟ เก็บสายไวกับมุมและมัดใหเรยีบรอยและสวยงาม 

3.2.2  Husky lens 

วิธีการทำงานเบ่ืองตน คือ เซ็นเซอร Husky lens สำหรับจับแท็กสัญลักณนั้นสามารถตั้งคาไดหลากหลาย 

ตัวอยางเชน ตั้งคาใหหยุดโดยแท็ก หรือ เปนเท็กสัญลักณสำหรับเปดปดกลอนไฟฟาที่ติดอยูกับตัวลิ้นชัก 

 

 

โฟชาจ 

 

 

3.2.3 ระบบขับเคลื่อน         

        จะใชเปนโมดูลตรวจจับเสนขาว-ดำ ตัวนี้ใหสัญญาณ HIGH ออกมาเมื่อตรวจเจอเสนที่เปนสีขาว 

และปลอยสัญญาณ LOW เมื่อเจอเสนที่เปนสีดำ ประยุกตใชไดทั่วไปเชน หนุยนตเดินตามเสน เปนตน 

 

 


