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บทคัดย่อ 

 โครงงานเรื่อง ระบบให้ปุ๋ยและน้ าอัตโนมัติ จัดท าขึ้นเพื่อออกแบบและสร้าง ระบบควบคุมการให้

ปุ๋ยและน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ ESP32  ประเมินผลการใช้งานของ ระบบควบคุมการให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ 

ESP32 และเพิ่มประสิทธิภาพในการรดน้ าผัก ลดจ านวนนักเรียนในการท างาน โรงเรียนสบเมยวิทยาคมโดย

ปกติใช้นักเรียนรดน้ าแปลงผัก ในช่วงเช้าและเย็น จากการรดน้ าผักท่ีต้องใช้ก าลังนักเรียนในการรดน้ า 5-6 คน 

กลุ่มของเราจึงได้คิดแก้ปัญหาโดยการท าโครงงาน เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยและน้ าอัตโนมัติ โดยการเขียนโค้ดผ่าน

โปรแกรม KB-IDE และส่ังการรดน้ าผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk มีระบบวัดความช้ืนในดินและสามารถดูค่า

ความช้ืนจากแอปพลิเคช่ัน Blynk ได้ เพื่อใช้ประกอบในการตัดสินใจในการรดน้ าและให้ปุ๋ย ช่วยแก้ปัญหาไม่

ต้องใช้นักเรียนจ านวนมากในการรดน้ าแปลงผัก ประหยัดเวลาได้มาก 
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กิตติกรรมประกาศ 

โครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยและน้ าอัตโนมัติ สามารถด าเนินการจนประสบ

ความส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี เนื่องจาก ได้รับความอนุเคราะห์และสนับสนุนเป็นอย่างดียิ่งจาก ผู้อ านวยการ

โรงเรียนสบเมยวิทยาคม ท่ีได้กรุณาให้ค าปรึกษา ความรู้ ข้อคิด ข้อแนะน า และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง  

ต่าง ๆ จนกระท่ังโครงงานส่ิงประดิษฐ์ครั้งนี้ส าเร็จเรียบร้อยด้วยดี ผู้จัดท าขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ 

ณ ท่ีนี้ ขอขอบคุณ ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ท่ีให้ค าแนะน า ให้แนวคิดและแนวการปฏิบัติ และปรับปรุงแก้ไข

ขอขอบคุณเพื่อนร่วมท าโครงงานทุกคนท่ีอ านวยความสะดวกและช่วยเหลือในการท าโครงงานครั้งนี้  

สุดท้ายนี้ผู้วิจัยหวังว่าโครงงานส่ิงประดิษฐ์ เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ ฉบับนี้คงเป็นประโยชน์

ส าหรับผู้ท่ีสนใจศึกษาต่อไป 
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บทที่  1  

บทน้า 

1. ที่มาและความส้าคัญ 

 ในจังหวัดแม่ฮ่องสอนอาชีพเกษตรกรรมถือได้ว่าเป็นอาชีพหลักท่ีสร้างรายได้ให้กับคนในพื้นท่ี 
ผลผลิตท่ีมีความส าคัญ ได้แก่การเพาะปลูกและเล้ียงสัตว์ โดยเฉพาะการเพาะปลูกพืชและผัก ซึ่งอาจจะปลูกไว้ 
เพื่อ บริโภคหรือน าไปจ าหน่าย เนื่องด้วยปัจจัยหลาย ๆ อย่าง ไม่ว่าจะเป็นสภาพอากาศท่ีไม่อ านวยนัก อาจจะ
ท าให้การเจริญเติบโตของพืชและผัก ไม่ได้รับปุ๋ยและน้ าตามเวลา เพราะโรงเรียนของเรามีแปลงเกษตร ท่ีมีการ
ปลูกผักไว้ และต้องรดน้ าเพื่อให้ผักเจริญเติบโตสามารถรับประทานได้  
 แปลงเกษตรโรงเรียนสบเมยวิทยาคมโดยปกติใช้นักเรียนรดน้ าแปลงผัก ในช่วงเช้าและเย็น จาก
การรดน้ าผักท่ีต้องใช้ก าลังนักเรียนในการรดน้ า 5-6 คน กลุ่มของเราจึงได้คิดแก้ปัญหาโดยการท าโครงงาน 
เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ โดยการเขียนโค้ดผ่านโปรแกรม KB-IDE และส่ังการรดน้ าผ่านแอปพลิเคช่ัน 
Blynk มีระบบวัดความช้ืนในดินและสามารถดูค่าความช้ืนจากแอปพลิเคช่ัน Blynk ได้ เพื่อใช้ประกอบในการ
ตัดสินใจในการรดน้ าและให้ปุ๋ย ช่วยแก้ปัญหาไม่ต้องใช้นักเรียนจ านวนมากในการรดน้ าแปลงผัก 
ประหยัดเวลาได้มาก 

วัตถุประสงค์  

 1) เพื่อออกแบบและสร้าง ระบบควบคุมการให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ ESP32 
 2) เพื่อประเมินผลการใช้งานของ ระบบควบคุมการให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ ESP32 
 3) เพิ่มประสิทธิภาพในการรดน้ าผักลดจ านวนนักเรียนในการท างาน 

      3.  สมมติฐานของโครงงาน  
 1) กล่องสมองกลท่ีออกแบบและสร้าง ระบบควบคุมการให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ ESP32 ใช้
งานได้จริง 
 2) การรดน้ าผักโดยใช้ระบบควบคุมการให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk ใช้งานได้
จริง 

      4.  ขอบเขตของโครงงาน  
  1)   ศึกษาบอร์ด ESP32 
  2)   ศึกษาการเขียนโค้ดค าส่ัง KB-IDE 
  3)   ศึกษา Application Blynk 



 ท าโครงงานสะเต็มศึกษาและกล่องสมองกลเกี่ยวกับระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติโดยใช้ ESP32 เป็นตัวควบคุม
การท างานของระบบ เพื่อลดระยะเวลาและเพิ่มความสะดวกสบายให้กับคณะครูและนักเรียน ทดสอบบันทึก
และถ่ายรูปก่อนและหลังการใช้ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ 

 5.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
  1.  สะดวกในการควบคุมระบบน้ าสามารถต้ังเวลาเปิดปิดน้ าได้ เพิ่มเวลาในการท ากิจกรรมอื่นๆ  
  2.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบและโครงสร้างของระบบไมโครคอนโทรลเลอร์ 
  3.  ผักท่ีปลูกได้สามารถน าไปจ าหน่ายและรับประทานได้  
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บทที่  2 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 ESP32 เป็นช่ือของไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีรองรับการเช่ือมต่อ WiFi และ Bluetooth 4.2 
BLE ในตัว ผลิตโดยบริษัท Espressif จากประเทศจีน โดยราคา ณ ท่ีเขียนบทความอยู่นี้ มีราคาไม่เกิน 500 
บาท (บอร์ดพัฒนาส าเร็จรูป) โดยตัวไอซี ESP32 มีสเปคโดยละเอียด ดังนี้ 

 ซีพียูใช้สถาปัตยกรรม Tensilica LX6 แบบ 2 แกนสมอง สัญญาณนาฬิกา 240MHz 
 มีแรมในตัว 512KB 
 รองรับการเช่ือมต่อรอมภายนอกสูงสุด 16MB 
 มาพร้อมกับ WiFi มาตรฐาน 802.11 b/g/n รองรับการใช้งานท้ังในโหมด Station softAP และ  

Wi-Fi direct 
 มีบลูทูธในตัว รองรับการใช้งานในโหมด 2.0 และโหมด 4.0 BLE 
 ใช้แรงดันไฟฟ้าในการท างาน 2.6V ถึง 3V 

 ท างานได้ท่ีอุณหภูมิ -40◦C ถึง 125◦C 
นอกจากนี้ ESP32 ยังมีเซ็นเซอร์ต่าง ๆ มาในตัวด้วย ดังนี ้

 วงจรกรองสัญญาณรบกวนในวงจรขยายสัญญาณ 
 เซ็นเซอร์แม่เหล็ก 
 เซ็นเซอร์สัมผัส (Capacitive touch) รองรับ 10 ช่อง 
 รองรับการเช่ือมต่อคลิสตอล 32.768kHz ส าหรับใช้กับส่วนวงจรนับเวลาโดยเฉพาะ 
 ขาใช้งานต่าง ๆ ของ ESP32 รองรับการเช่ือมต่อบัสต่าง ๆ ดังนี้ 

- มี GPIO จ านวน 32 ช่อง 
- รองรับ UART จ านวน 3 ช่อง 
- รองรับ SPI จ านวน 3 ช่อง 
- รองรับ I2C จ านวน 2 ช่อง 
- รองรับ ADC จ านวน 12 ช่อง 
- รองรับ DAC จ านวน 2 ช่อง 
- รองรับ I2S จ านวน 2 ช่อง 
- รองรับ PWM / Timer ทุกช่อง 
- รองรับการเช่ือมต่อกับ SD-Card 
-  

 
 



นอกจากนี้ ESP32 ยังรองรับฟังก์ช่ันเกี่ยวกับความปลอดภัยต่าง ๆ ดังนี้ 
 รองรับการเข้ารหัส WiFi แบบ WEP และ WPA/WPA2 PSK/Enterprise 
 มีวงจรเข้ารหัส AES / SHA2 / Elliptical Curve Cryptography / RSA-4096 ในตัว 

ในด้านประสิทธิ์ภาพการใช้งาน ตัว ESP32 สามารถท างานได้ดี โดย 
 รับ – ส่ง ข้อมูลได้ความเร็วสูงสุดท่ี 150Mbps เมื่อเช่ือมต่อแบบ 11n HT40 ได้ความเร็วสูงสุด 

72Mbps เมื่อเช่ือมต่อแบบ 11n HT20 ได้ความเร็วสูงสุดท่ี 54Mbps เมื่อเช่ือมต่อแบบ 11g และได้
ความเร็วสูงสุดท่ี 11Mbps เมื่อเช่ือมต่อแบบ 11b 

 เมื่อใช้การเช่ือมต่อผ่านโปรโตคอล UDP จะสามารถรับ – ส่งข้อมูลได้ท่ีความเร็ว 135Mbps 
 ในโหมด Sleep ใช้กระแสไฟฟ้าเพียง 2.5uA 
 จะเห็นได้ว่า ในราคาไม่ถึง 500 บาท (บอร์ดพัฒนาส าเร็จรูป) และโมดูลเปล่าราคาไม่ถึง 400 บาท 

สามารถให้ประสิทธิ์ภาพได้เกินราคา ด้วยเหตุนี้ ESP32 จึงเหมาะส าหรับน ามาใช้งานมาก ด้วยเหตุผล
ทางด้านราคา และประสิทธิ์ภาพท่ีได้ 

ประวัติความเป็นมาของ ESP32 
 ก่อนท่ี ESP32 จะได้ถือก าเนิดข้ึน ได้มีไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีมี WiFi ในตัว และท าราคาได้
ถูกมาก ๆ ในขณะนั้น (เพียง $5 หรือประมาณ 200 บาท) ออกมาปฏิวัติโลกของระบบสมองกลฝังตัว นั่นก็คือ
ไอซีเบอร์ ESP8266 ท่ีผลิตโดยบริษัท Espressif จากประเทศจีน ในช่วงเริ่มแรก ไอซี ESP8266 สามารถ
ท างานได้โดยใช้การส่ือสารผ่าน UART เท่านั้น และพูดคุยส่ังงานผ่าน AT command ไม่สามารถอัพเดท หรือ
แก้ไขเฟิร์มแวร์ด้านในได้ แต่ต่อมาไม่นานบริษัท Espressifก็ได้ออกไอซีเวอร์ชั่นใหม่มา ในครั้งนี้สามารถท่ีจะ
อัพเดทเฟิร์มแวร์ได้  และเราสามารถลงไปเขียนเฟิร์มแวร์เองได้ โดยในขณะนั้น การเขียนเฟิร์มแวร์จะใช้ภาษา 
C เพียงอย่างเดียว และใช้ ESP8266 SDK เป็นชุดซอฟแวร์พฒันา ด้วยความยากของการใช้งานภาษา C เพียง
อย่างเดียว ท าให้ไม่ได้รับความนิยมเรื่องการพัฒนาเฟิร์มแวร์เองมากนัก 
 หลังจากนั้นมาประมาณ 1 ปี ผู้ผลิตบอร์ด NodeMCU ได้พอร์ตตัว Runtime ภาษา Lua มาลง

ใน ESP8266 ท าให้ตัว ESP8266 สามารถเขียนโปรแกรมส่ังงานตรง ๆ ได้ง่ายขึ้นมาก รวมท้ังมีเสถียรภาพ

เพิ่มขึ้น และในขณะนี้เอง บอร์ด NodeMCU เป็นบอร์ดพัฒนา ESP8266 ส าเร็จรูปเพียงบอร์ดเดียวในตลาด 

ท่ีมาพร้อมกับ USB to UART ท าให้ให้สามารถอัพโหลดเฟิร์มแวร์เข้า ESP8266 ได้ผ่าน USB โดยตรง 

นอกจากนี้ผู้พัฒนาบอร์ด NodeMCU ได้คิดค้นวงจรการเข้าโหมดอัพโหลดโปรแกรมอัตโนมัติ และต้ังช่ือว่า 

nodemcu ซึ่งภายหลังบอร์ดพัฒนาทุกรุ่น จะใช้วงจรแบบ nodemcu ในการเข้าโหมดอัพโหลดโปรแกรม

อัตโนมัติ และด้วยเหตุผลท่ีบอร์ด NodeMCU เป็นบอร์ดพัฒนา ESP8266 บอร์ดแรกในท้องตลาด ท าให้ได้รับ

ความนิยมมาก และหลังจากบริษัทในจีนต่าง ๆ ได้ลอกวงจร และลายปริ้นของ NodeMCU มาท าขายเองใน

ราคาท่ีถูก แล้วใช้ช่ือเดิมคือ NodeMCU จึงท าให้บอร์ด NodeMCU ได้รับความนิยมมากจนถึงปัจจุบัน 
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ความสามารถของ KB-IDE 

 เขียนโปรแกรมได้ท้ังในแบบ Visual Programming (Blocks) และ Code Editor 

 เพิ่ม Hardware Board ได้ ใน Board Manager 

 เพิ่ม Framework ในการเขียนโปรแกรมได้ (ตอนนี้ support ESP-IDF และ Arduino) 

 เพิ่ม Plugins และ Library ได้ (สามารถใช้กับ Library ของ Arduino ESP32 ท่ีมีในตลาดได้) 

 คอมไพล์เป็น Native Code ท าให้ไม่มีข้อจ ากัดในด้านความเร็ว และสามารถคอมไพล์ได้เร็วกว่า IDE 

ในตลาดปัจจุบันมาก รวมท้ัง Arduino IDE 

 เครื่องช่วยในการเขียนโปรแกรมต่าง ๆ เช่น Serial Console และ Serial Graph ท่ีพร้อมใช้งาน 

 สามารถใช้ได้ท้ัง Mac, Windows และ Linux 

 ตัวอย่างและ Tutorial พร้อมใช้งาน 

 KB-IDE พัฒนาขึ้นในแบบ Open Source 100% ทุกท่านสามารถ Fork หรือ Contribute เพื่อ

ร่วมกันพัฒนาต่อยอด ท้ังในด้านการเพิ่มความสามารถและการเพิ่มบอร์ด , platform หรือ plugin ใหม่ๆ เข้า

มาในระบบได้ 
 

2.2 อุปกรณ์ IOT 
 

2.2.1 โมดูล รีเลย์6 ช่อง 5V (6 Channel Relay Module) เป็นโมดูลท่ีใช้ควบคุมโหลดได้ท้ังแรงดันไฟฟ้า DC 
และ AC ซึ่งโหลดสูงสุด (Maximum Load) คือ AC 250V/10A, DC 30V/10A โดยใช้สัญญาณในการควบคุม
การท างานด้วยสัญญาณโลจิก TTL ท างานด้วยสัญญาณแบบ Active Low, กระแสขับรีเลย์ (Drive Current) 
15-20mA., มีการออกแบบให้เป็น Isolate ด้วย Optocoupler, มี LED แสดงสถานะ Relay สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้งาน PLC Control, บ้านอัจฉริยะ, ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม หรืองานอื่นๆ ข้ึนอยู่กับการเขียน 
 
 

  
 

 

    ภาพ 1 ภาพแสดงตัวอย่าง โมดูล รีเลย์ 

2.2.2 Power Supply  คือแหล่งจ่ายพลังงานไฟฟ้าให้กับตัวอุปกรณ์หรือ Device ท่ีเราใช้งาน ซึ่งก็มี
หลากหลายประเภท มีแบบท่ีเป็น linear Power Supply ก็คือพวก Tranfromer กับ Non-linear Power 
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Supply หรือ Switching Power Supply โดยเฉพาะ Switching Power Supply ท่ีเราจะมาแนะน านี้ เป็น
อุปกรณ์ท่ีจ่ายพลังงานไฟฟ้าให้กับอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ โดยจะท าหน้าท่ีแปลงแรงดันไฟฟ้ากระแสสลับ (AC) 
เป็นแรงดันไฟฟ้ากระแสตรง (DC) เนื่องจากอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ ต้องการแรงดันไฟฟ้ากระแสตรงเพื่อให้ฟังก์ชัน
ในอุปกรณ์ท างานได้ (ส่งแรงดันไฟฟ้าไปยัง Capacitor หรือ Chips ของอุปกรณ์นั้น)โปรแกรมและการต่อใช้
งานภายนอก สามารถเช่ือมต่อใช้งานกับบอร์ด Rasberry Pi, Arduino, ARM, MCS-51, AVR, PIC, 8051, 
DSP, MSP430, TTL logic 
 
 

  
 
 

 
ภาพ 2 ภาพแสดงตัวอย่าง Power Supply  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 

อุปกรณ์และวิธีการด้าเนินการ 

 การจัดท าโครงงานส่ิงประดิษฐ์ เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ มีวิธีการด าเนินโครงงานตามข้ันตอน

ต่อไปนี้ 

 1.  วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนา 
  1.1  เครื่องคอมพิวเตอร์ พร้อมเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  1.2  บอร์ด ESP-32 , โปรแกรม KB-IDE 

 2.  ขั้นตอนการด าเนินงาน 

  2.1  คิดหัวข้อโครงงานเพื่อน าเสนอครูท่ีปรึกษาโครงงาน 
  2.3  ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีสนใจ เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยและน้ าอัตโนมัติ และ
ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากเว็บไซต์ต่าง ๆ และจัดเก็บข้อมูลเพื่อจัดท าเนื้อหาต่อไป 
 2.4  ศึกษาโปรแกรม KB-IDE และวิธีการต่าง ๆ จากเว็บไซต์ 
 2.5  จัดท าโครงร่างโครงงานเพื่อน าเสนอครูที่ปรึกษา 
 2.6  การจัดท าโครงงานสะเต็มศึกษาและกล่องสมองกล เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ ท่ีสนใจตาม
แบบเสนอโครงร่างท่ีเสนอ 
  2.7 น าเสนอรายงานความก้าวหน้าให้ครูท่ีปรึกษาโครงงานได้ตรวจสอบ ซึ่งครูท่ีปรึกษาจะให้
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เพื่อให้จัดท าเนื้อหาและการน าเสนอท่ีน่าสนใจ ท้ังนี้เมื่อได้รับค าแนะน าก็จะน ามาปรับปรุง
แก้ไขให้เป็นที่น่าสนใจยิ่งขึ้น 
 2.8  จัดท าเอกสารรายงานโครงงานสะเต็มศึกษาและกล่องสมองกล เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ 

2.9  ประเมินผลงานโดยให้ครูท่ีปรึกษาประเมินผลงานและให้เพื่อผู้ท่ีสนใจร่วมประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.1  การทดสอบระบบการรดน้ าและปุ๋ย
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ภาพที่ 3.2 การทดสอบการส่ังงานผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk  



บทที่  4 
ผลการด้าเนินการ 

 

 การจัดท าโครงงานสะเต็มศึกษาและกล่องสมองกล เรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ มีผลการ
ด าเนินการโครงงานตามข้ันตอนต่อไปนี้   

1. สร้างแบบจ าลองแปลงเกษตร โดยให้แปลงผักอยู่ในกล่อง ฐานแปลงผักท าจากโฟม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ท าการปั้นรูปผักต่าง ๆ โดยการปั้นจากดินน้ ามัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1  การปั้นโมเดลสวนผัก  

ภาพที่ 4.2  ปั้นรูปผักต่าง ๆ   ภาพที่ 4.3  ปั้นจากดินน้ ามัน 



3. เมื่อท าโครงสร้างแบบจ าลองแปลงผักแล้ว ก็เขียนโค้ดเพื่อควบคุมระบบรดน้ าปุ๋ยอัตโนมัติ โดย
การเขียนโค้ดผ่านโปรแกรม KB-IDE  
  - การท างานของระบบรดน้ า จะมีการรดน้ าและปุ๋ยเขียนโค้ดผ่าน โปรแกรม KB-IDE ส่ังการ
ผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk และวัดความช้ืนในดิน  
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ภาพที่ 4.4  เขียนโค้ดผ่านโปรแกรม KB-IDE 

ภาพที่ 4.5 การส่ังงานผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk 



บทที่  5 
สรุปผลการด้าเนินการ 

 5.1  สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
  5.1.1 ได้ศึกษาเรื่องท่ีเกี่ยวกับการปลูกผัก การให้ปุ๋ย และการรดน้ าผัก ซึ่งเป็นเรื่องท่ีกลุ่ม
เราสนใจได้ศึกษาอย่างละเอียดมากขึ้น ท าให้มีความเข้าใจมากขึ้น 
  5.1.2 ได้เผยแพร่โครงงานเรื่อง ระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ 
  5.1.3 ได้น าความรู้ท่ีได้จากการเรียนโปรแกรม มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในรูปแบบ
ของโครงงาน 
 
 5.2  ปัญหาและอุปสรรคในการทดลอง 
 การพัฒนาโครงงาน ยังต้องอาศัยความช านาญและเวลาในการจัดท าให้มากขึ้นเพื่อให้งานท่ีท ามี
ความคลอบคลุมและมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
 
 5.3  ข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา 
 เนื่องจากหัวข้อท่ีใช้ท าโครงงานนี้เป็นหัวข้อตามท่ีกลุ่มสนใจ ซึ่งบางครั้งอาจไม่เป็นหัวข้อทางวิชาการ
มากนัก ควรน าหัวข้อทางวิชาการมาจัดท าเป็นโครงงานเพื่อประโยชน์ต่อการศึกษา 
 การน าผลงานไปใช้ในชีวิตจริง โรงเรียนได้จัดท าขึ้นเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เนื่อง
ด้วยการท าระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติ เป็นโครงงานท่ีจัดท าขึ้นให้สอดคล้องกับศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง
ของโรงเรียนสบเมยวิทยาคม  
 ด้วยเหตุนี้ผู้จัดท าจึงได้คิดค้นระบบให้ปุ๋ยน้ าอัตโนมัติขึ้น เพื่อให้ผลผลิตจากจากการปลูกผักในแปลง
เกษตรของโรงเรียนมีคุณภาพ น าไปรับประทานและจ าหน่ายได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บรรณานุกรม 

ค้นหาเรื่อง ESP32 ท่ีมา https://www.artronshop.co.th/article/51/esp32- 

ค้นหาเรื่อง ความเป็นมาของ ESP32 ท่ีมา https://kb32ft.makerasia.com/getstart/kbide 

ค้นหาเรื่อง ความสามารถของ KB-IDE ท่ีมา https://medium.com/chiang-mai-maker-club 
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ภาคผนวก 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


