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      บทคัดย่อ 

ปัญหาหลักของการเล้ียงปลา คือการให้อาหารปลาทุกวันวันละหลาย ๆ ครั้ง มีปริมาณการให้อาหารน้อย
หรือมากจนเกินไป ท าให้ปลาแต่ละตัวได้รับอาหารเฉล่ียไม่เท่ากัน และในช่วงแต่ละฤดูปลาจะขึ้นมากินอาหารไม่
เหมือนกัน จึงส่งผลให้ปลามีการเจริญเติบโตไม่เท่ากัน ดังนั้นคณะผู้จัดท าจึงได้จัดท าโครงงานเรื่อง เครื่องให้อาหาร
ปลาอัตโนมัติ มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและสร้างต้นแบบของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ จะเขียนโค้ดผ่านKB-
IDEและส่ังการผ่านใช้งานบอร์ด ESP-32 เป็นส่วนควบคุมการท างานของเครื่องให้อาหาร โดยรับค าส่ังในการ
ควบคุมการท างานจากสมาร์ทโฟน 

หลักการท างานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ การท างานจะรับข้อมูลจากESP-32ดูปริมาณอาหารปลา 
Blynk ในสมาร์ทโฟน เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่งค าส่ังข้อมูลไปยังบอร์ด ESP-32 เพื่อควบคุมการท างานของ 
Relay ท่ีเป็นสวิตซ์อัตโนมัติในการควบคุมเครื่องให้อาหารปลาให้สามารถเปิด-ปิดมอเตอร์ส าหรับล าเลียงอาหาร 
ซึ่งควบคุมผ่านสมาร์ทโฟน ซึ่งระบบจะมีรอบของการล าเลียงอาหารจ านวน 2 รอบต่อวัน แบบเป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 
1. เครื่องให้อาหารไก่จะท างานอัตโนมัติท่ีเวลา 06.00 - 06.03 น. และเวลา 17.0 0 – 17.03 น. เพื่อจ่ายอาหารใน
ปริมาณ 5 กิโลกรัมต่อรอบ (ส าหรับปลา จ านวน 100 ตัว) และ 2. มีระบบเตือนปริมาณอาหารก่อนท่ีอาหารในถัง
บรรจุจะหมดผ่านสมาร์ทโฟน 
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บทท่ี  1 
      บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญ 

ในจังหวัดแม่ฮ่องสอนอาชีพเกษตรกรรมถือได้ว่าเป็นอาชีพหลักท่ีสร้างรายได้ให้กับคนในพื้นท่ี ผลผลิตท่ีมี
ความส าคัญ ได้แก่การเพาะปลูกและเล้ียงสัตว์เพื่อบริโภคหรือน าไปจ าหน่าย การเล้ียงปลาในบ่อก็เป็นอาชีพหนึ่งท่ี
หลาย ๆ ครัวเรือนมีการเล้ียงปลาในบ่อดิน โรงเรียนของเราก็มีการเล้ียงในบ่อ เพื่อการศึกษาพันธุ์ปลาชนิดต่าง ๆ 
และน าไปให้นักเรียนพักนอนได้บริโภค และเหลือจากการบริโภคก็น าจ าหน่าย  

โรงเรียนสบเมยวิทยาคมมีบ่อปลาท่ีเป็นบ่อดินเล้ียงปลาในกระชัง การให้อาหารปลาในแต่ละวันใช้นักเรียน
ในการให้อาหาร 2-3 คน เราจึงได้คิดแก้ปัญหาโดยการสร้าง ระบบให้อาหารปลาอัตโนมัติ โดยการเขียนโค้ดผ่าน 
KB-IDE และส่ังการให้อาหารปลาผ่านบอร์ด ESP-32 และเราใช้ Blynk ในการต้ังเวลาเพื่อปรับเปล่ียนการให้
อาหารปลา และตรวจจับปริมาณอาหารผ่านแอปพลิเคช่ัน Blynk โดยก าหนดเวลาในช่วงเช้าและเย็นให้เครื่องให้
อาหารปลาอัตโนมัติท างาน และการตั้งเวลาเปิด-ปิดเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติในช่วงเช้าและช่วงเย็นของทุกวัน 
เพื่อช่วยแก้ปัญหาไม่ต้องใช้นักเรียนในการให้อาหารปลาในการใช้เครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติช่วยประหยัดแรง
ของนักเรียนละประหยัดเวลาได้มาก  

 
1.2 วัตถุประสงค์/เป้าหมายของโครงงาน 
 เพื่อออกแบบและสร้าง ระบบควบคุมเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ โดยใช้ KB-IDE 
 
1.3 ขอบเขตของโครงงาน  
 1.3.1 สมมติฐาน ระบบการให้อาหารปลาผ่านโทรศัพท์มือถือสามารถให้อาหารได้ตรงตามเวลาท่ีก าหนด 
 1.3.2 ตัวแปรท่ีเกี่ยวข้อง 
  1.3.2.1 ตัวแปรต้น: ระบบการให้อาหารปลาผ่านโทรศัพท์มือถือ 

1.3.2.2 ตัวแปรตาม: การควบคุมการให้อาหารปลาผ่านโทรศัพท์มือถือ, ระยะเวลาการล าเลียง
อาหาร 

  1.3.2.3 ตัวแปรควบคุม: ปริมาณอาหารที่ใส่ลงไปในถังเก็บอาหาร 
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       1.4 ประโยชน์และผลที่คาดว่าจะได้รับ 
  1.4.1 ได้ต้นแบบของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 

1.4.2 สะดวกในการให้อาหารปลาสามารถต้ังเวลาเปิด-ปิดการให้อาหาร และส่ังการในระยะไกล
ได้ 

           1.4.3 ได้ผลผลิตท่ีมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
           1.4.4 ลดการใช้แรงงานคนในการให้อาหาร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
 

บทท่ี  2 
เอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 

 
2.1 การเลี้ยงปลา 

2.1.1 บ่อปลา 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 1 ภาพแสดงตัวอย่างโรงเรือน 
 

 การเล้ียงปลาในกระชังเป็นรูปแบบการเล้ียงท่ีให้ผลผลิตสูง ก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในเชิงเศรษฐศาสตร์ 
และการใช้ประโยชน์จากแหล่งน้ าท่ัวไปอีกท้ังยังช่วยให้ผู้ท่ีไม่มีท่ีดินท ากินสามารถหันมาเล้ียงปลาได้ หากปล่อย
ปลาในอัตราท่ีเหมาะสม จะท าให้ปลามีอัตราการเจริญเติบโตท่ีดีขึ้นสามารถช่วยลดระยะเวลาการเล้ียงให้ส้ันลงได้ 
นอกจากนี้ยังสะดวกในการดูแลจัดการการเคล่ือนย้าย รวมท้ังการเก็บเกี่ยวผลผลิตและมีการลงทุนต่ ากว่ารูปแบบ
การเล้ียงอื่น ๆ ในขณะท่ีผลตอบแทนต่อพื้นท่ีสูง อย่างไรก็ตาม การเล้ียงปลานิลในกระชังอาจจะมีข้อเสียอยู่บ้าง 
เช่น ปัญหาโรคพยาธิท่ีมากับน้ าซึ่งไม่สามารถควบคุมได้ นอกจากนั้นยังอาจก่อให้เกิดปัญหาเรื่องสภาพแวดล้อม
หากไม่มีการค านึงถึงปริมาณและท่ีต้ังของกระชัง ตลอดจนความเหมาะสมของล าน้ า ดังนั้นการเล้ียงยังขึ้นอยู่กับ
อาหารส าเร็จรูปเพียงอย่างเดียวท าให้ส้ินเปลืองในการลงทุน หลักการส าคัญท่ีควรค านึงถึงส าหรับการเล้ียงปลาใน
กระชัง ได้แก่ 
 
การเลือกสถานที่ 
 บริเวณท่ีจะท าการเล้ียงปลาในกระชังจะต้องมีคุณภาพส่ิงแวดล้อมอยู่ในเกณฑ์ดี เนื่องจากการเล้ียงปลาใน
กระชังเป็นการเล้ียงแบบพัฒนา (intensive) เน้นการจัดการเล้ียงโดยใช้อาหารเป็นหลัก คุณภาพน้ าจึงเป็นเรื่อง
ส าคัญส าหรับการเล้ียงปลาในกระชัง โดยปกติแหล่งน้ าท่ีจะน ามาเล้ียงปลาในกระชังควรเป็นแหล่งน้ าท่ีมีความ
สมบูรณ์ กล่าวคือจะต้องมีปริมาณธาตุอาหารต่ า หรือกล่าวอย่างง่าย ๆ คือ น้ าจะต้องใสสะอาด มีคุณภาพดี การ
เล้ียงปลาในกระชังสามารถท าได้ท้ังในบ่อขนาดใหญ่ท่ีไม่สามารถถ่ายน้ าได้หมด หรือในอ่างเก็บน้ า แม่น้ า ล าคลอง 
หนอง บึง ท่ัวไป รวมถึงปริมาณชายฝ่ังทะเล เป็นต้น โดยมีหลักในการพิจารณาถึงท าเลท่ีเหมาะสม ดังนี้ 
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 การถ่ายเทของกระแสน้ า ปกติการเล้ียงปลาในกระชังจะอาศัยการถ่ายเทน้ าผ่านกระชังเพื่อพัดพาเอาน้ าดี
เข้ามาและใส่เอาของเสียออกไปนอกกระชัง เสมือนมีการเปล่ียนน้ าใหม่เพื่อให้น้ ามีคุณภาพดีตลอดเวลา ดังนั้น
บริเวณท่ีเล้ียงปลาในกระชังจึงควรมีกระแสน้ าและลม เพื่อช่วยให้การหมุนเวียนของน้ าภายในกระชังเป็นไปด้วยดี
แต่ต้องไม่รุนแรงนัก โดยเฉพาะส าหรับการเล้ียงปลาในกระชังในอ่างเก็บน้ าหรือบ่อขนาดใหญ่ กระแสลมจะเป็น
ปัจจัยส าคัญท่ีท าให้เกิดการหมุนเวียนของกระแสน้ าในกระชัง บริเวณท่ีแขวนกระชังจึงควรเป็นบริเวณท่ีโล่งแจ้ง 
ห่างไกลจากร่มไม้และไม่ควรมีพรรณไม้น้ า เนื่องจากต้นไม้และพรรณไม้น้ ามักจะบังกระแสลม และกระแสน้ าซึ่งจะ
มีผลต่อการหมุนเวียนถ่ายเทน้ าในกระชัง 
ความลึกของแหล่งน้ า แหล่งน้ าควรมีความลึกพอประมาณ เมื่อกางกระชังแล้วระดับพื้นกระชังควรจะสูงจากพื้นก้น
บ่อ หรือพื้นน้ าไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร เพื่อให้น้ าถ่ายเทได้ดีตลอด 
 ห่างไกลจากส่ิงรบกวน บริเวณท่ีลอยกระชังควรห่างจากแหล่งชุมชน เพื่อป้องกันการรบกวนจากการ
พลุกพล่าน ซึ่งจะท าให้เกิดความเครียดกระวนกระวาย ได้รับบาดเจ็บจากการว่ายชนกระชังท าให้ปลาไม่กินอาหาร 
ท้ังหมดนี้จะเป็นอุปสรรคต่อการเจริญเติบโตตามปกติของปลาท่ีเล้ียงหรือเป็นโรคติดเช้ือจากบาดแผลท่ีเกิดขึ้นได้ 

ชนิดปลาที่จะเลี้ยงและอัตราปล่อย 
 ดังได้กล่าวแล้วว่ารูปแบบการเล้ียงในกระชังมีความเหมาะสมต่อการเล้ียงปลานิลเป็นอย่างยิ่ง เนื่ องจาก
ปลานิลเป็นปลาท่ีเล้ียงง่าย มีความอดทนมีตลาดรองรับ โดยเฉพาะปลานิลแปลงเพศ ซึ่งเป็นปลาเพศผู้ล้วน จะท า
ให้ได้ผลผลิตสูงขึ้นกว่าการเล้ียงปลานิลปกติ เนื่องจากปลาเพศผู้มีอัตราการเจริญเติบโตสูงกว่าเพศเมีย อีกท้ังจะได้
ปลาท่ีมีขนาดใหญ่และปลาแต่ละหัวมีขนาดไม่แตกต่างกันมาก เนื่องจากปลาท่ีเล้ียงจะเป็นรุ่นเดียวกันซึ่งต่างจาก
การเล้ียงปลานิลรวมเพศท่ีมีการผสมพันธุ์วางไข่ ท าให้มีปลาหลายรุ่น และมีจ านวนแน่นบ่อเกิดการแย่งอาหาร 
และพื้นท่ีไม่เพียงพอ ส าหรับอัตราการปล่อยนั้นขึ้นกับปัจจัยหลายประการ เช่น ขนาดท่ีเริ่มปล่อย ระยะเวลาการ
เล้ียง และขนาดท่ีตลาดต้องการ 

อาหาร การให้อาหาร และการจัดการระหว่างการเลี้ยง 
 การเล้ียงปลาในกระชังเป็นรูปแบบการเล้ียงปลาแบบพัฒนา ( intensive) หรือกึ่งพัฒนา (semi-
intensive) เน้นการให้อาหารเพื่อเร่งผลผลิตและการเจริญเติบโต จึงควรจะใช้อาหารที่มีคุณค่าทางโปรตีนค่อนข้าง
สูงและเหมาะสมกับความต้องการของปลาแต่ละขนาด ปัจจัยท่ีส าคัญควรน ามาประกอบการพิจารณาเกี่ยวกับการ
ให้อาหารปลาในกระชัง ได้แก่ 
ระดับโปรตีนในอาหาร ปริมาณโปรตีนท่ีเหมาะสมส าหรับการเจริญเติบโตของปลานิลท่ีมีอายุต่างกันจะแตกต่างกัน 
ส าหรับลูกปลาวัยอ่อน (Juvenile) และลูกปลานิ้ว (Fingerling) จะต้องการอาหารท่ีมีระดับโปรตีนประมาณ 30-
40% แต่ในปลาใหญ่จะต้องการอาหารที่มีโปรตีนประมาณ 25-30% 
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 เวลาในการให้อาหาร เนื่องจากปลาจะกินอาหารได้ดี เมื่อมีปริมาณออกซิเจนละลายในน้ าสูงซึ่งจะเป็น
ช่วงเวลากลางวัน ดังนั้นส่วนใหญ่จึงควรให้อาหารในช่วงเวลาดังกล่าว 
 ความถ่ีในการให้อาหาร ปลานิลเป็นปลาท่ีไม่มีกระเพาะอาหารจริงจึงสามารถกินอาหารได้ทีละน้อยและมี
การย่อยอาหารท่ีค่อนข้างช้า การให้อาหารครั้งละมาก ๆ จะท าให้สูญเสียอาหารและก่อให้เกิดสภาวะน้ าเสียได้ 
ดังนั้น เพื่อให้สามารถใช้ประโยชน์จากอาหารเม็ดสูงสุดจึงควรให้อาหารแต่น้อย แต่ให้บ่อย ๆ โดยความถี่ท่ี
เหมาะสมคือ ปริมาณ 4-5 ครั้งต่อวัน จะช่วยเร่งการเจริญเติบโตและท าให้ผลตอบแทนในเชิงเศรษฐศาสตร์สูงสุด 
 อัตราการให้อาหาร ปริมาณอาหารท่ีให้ปลากินจะขึ้นอยู่กับขนาดของปลาและอุณหภูมิของน้ า หาก
อุณหภูมิของน้ าสูงขึ้นจะท าให้อัตราการกินอาหารของปลาสูงขึ้นตามไปด้วย อุณหภูมิน้ าท่ีเหมาะสมประมาณ 25-
30 องศาเซลเซียส ควรให้อาหาร 20% ของน้ าหนักของปลา ส าหรับปลาขนาดเล็กในปลารุ่นอัตราการให้อาหารจะ
ลดลงเหลือประมาณ 6-8% และส าหรับปลาขนาดใหญ่ อัตราการให้อาหารจะเหลือเพียงประมาณ 3-4% 
 การจัดการระหว่างการเล้ียง ควรมีการตรวจสอบกระชังเพื่อซ่อมแซมส่วนท่ีช ารุดทุก ๆ สัปดาห์ รวมท้ังสุ่ม
ปลามาตรวจสอบน้ าหนักเพื่อปรับปริมาณอาหารที่ให้ได้อย่างเหมาะสม 

การเก็บเก่ียวผลผลิต 
     การเก็บเกี่ยวผลผลิตเป็นข้อควรค านึงอีกประการหนึ่งส าหรับการจัดการการเก็บเกี่ยวผลผลิตจากการเล้ียงใน
กระชังควรค านึงถึงขนาดของปลาและปริมาณท่ีตลาดต้องการ 
 
2.2 อุปกรณ์ IOT 

2.2.1 ESP32 เป็นช่ือของไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีรองรับการเช่ือมต่อ WiFi และ Bluetooth 4.2 

BLE ในตัว ผลิตโดยบริษัท Espressif จากประเทศจีน โดยราคา ณ ท่ีเขียนบทความอยู่นี้ มีราคาไม่เกิน 500 

บาท (บอร์ดพัฒนาส าเร็จรูป) โดยตัวไอซี ESP32  

 

ภาพ 2 ภาพแสดงตัวอย่าง ESP32 
 

 2.2.2 โมดูล รีเลย์6 ช่อง 5V (6 Channel Relay Module) เป็นโมดูลท่ีใช้ควบคุมโหลดได้ท้ังแรงดันไฟฟ้า 
DC และ AC ซึ่งโหลดสูงสุด (Maximum Load) คือ AC 250V/10A, DC 30V/10A โดยใช้สัญญาณในการควบคุม
การท างานด้วยสัญญาณโลจิก TTL ท างานด้วยสัญญาณแบบ Active Low, กระแสขับรีเลย์ (Drive Current) 15-
20mA., มีการออกแบบให้เป็น Isolate ด้วย Optocoupler, มี LED แสดงสถานะ Relay สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้งาน PLC Control, บ้านอัจฉริยะ, ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม หรืองานอื่นๆ ข้ึนอยู่กับการเขียน 
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                 ภาพ 3 ภาพแสดงตัวอย่าง โมดูล รีเลย์             
           2.2.3 Power Supply  คือแหล่งจ่ายพลังงานไฟฟ้าให้กับตัวอุปกรณ์หรือ Device ท่ีเราใช้งาน ซึ่งก็มี
หลากหลายประเภท มีแบบท่ีเป็น linear Power Supply ก็คือพวก Tranfromer กับ Non-linear Power 
Supply หรือ Switching Power Supply โดยเฉพาะ Switching Power Supply ท่ีเราจะมาแนะน านี้ เป็น
อุปกรณ์ท่ีจ่ายพลังงานไฟฟ้าให้กับอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ โดยจะท าหน้าท่ีแปลงแรงดันไฟฟ้ากระแสสลับ (AC) เป็น
แรงดันไฟฟ้ากระแสตรง (DC) เนื่องจากอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ ต้องการแรงดันไฟฟ้ากระแสตรงเพื่อให้ฟังก์ชันใน
อุปกรณ์ท างานได้ (ส่งแรงดันไฟฟ้าไปยัง Capacitor หรือ Chips ของอุปกรณ์นั้น)โปรแกรมและการต่อใช้งาน
ภายนอก สามารถเช่ือมต่อใช้งานกับบอร์ด Rasberry Pi, Arduino, ARM, MCS-51, AVR, PIC, 8051, DSP, 
MSP430, TTL logic 
 
 

  
 
 

ภาพ 4 ภาพแสดงตัวอย่าง Power Supply  
2.2.4 มอเตอร์ 
 มอเตอร์ไฟฟ้า เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าท่ีเปล่ียนพลังงานไฟฟ้าเป็นกล มอเตอร์ท่ีใช้งานในปัจจุบัน แต่

ละชนิดก็จะมีคุณสมบัติท่ีแตกต่างออกไปต้องการความเร็ว รอบหรือก าลังงานท่ีแตกต่างกัน ซึ่งมอเตอร์แต่ละชนิด 
จะแบ่งได้เป็น 2 ชนิด ตามลักษณะการใช้งานกระแสไฟฟ้า 

 

 

 

ภาพ 5 ภาพแสดงตัวอย่างมอเตอร์ 



 
 

บทท่ี  3 
วัสดุ และอุปกรณ์ในการด าเนินการท าโครงงาน 

 
3.1 วัสดุ  

3.1.1 มอเตอร์เกียร์ 
3.1.2 ท่อ PVC ขนาด 2 นิ้ว 
3.1.3 เกลียวล าเลียง ขนาด 9 นิ้ว 
3.1.4 รีเลย์ 4 เชลแนล 
3.1.4 ถังใส่อาหาร 
3.1.5 เซนเซอร์อัลตราโซนิกส์ 
3.1.6 บอร์ด ESP 32 สวิตซ์ชิ่งพาเวอร์ซัพพลาย 
3.1.7 มอเตอร์เซอร์โว 
3.1.8 โซล่าเซล 
3.1.9 โซลาร์ ชาร์จเจอร์ 
3.1.10 แบตเตอรี่ 

3.2 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
3.2.1 ก าหนดปัญหาและหัวข้อโครงงานเพื่อน าเสนอครูที่ปรึกษา 

3.2.2 ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับหลักการให้อาหารปลา 

3.2.3 ศึกษาวิธีการเขียนโค้ดผ่านโปรแกรม KB-IDE  

3.2.4 จัดท าโครงร่างโครงงานเพื่อน าเสนอครูที่ปรึกษา  

3.2.5 ด าเนินงานตามแผนท่ีวางไว้ตามแบบเสนอโครงร่าง  

3.2.6 น าเสนอรายงานความก้าวหน้าให้ครูท่ีปรึกษาโครงงานได้ตรวจสอบ และน ามาปรับปรุงแก้ไขให้

น่าสนใจยิ่งขึ้น  

3.2.7 จัดท าเอกสารรายงานโครงงาน  

3.2.8 ประเมินผลการด าเนินงาน 

3.3 หลักการท างานของเคร่ืองให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
หลักการท างานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ การท างานจะรับข้อมูลจากผู้ใช้ผ่านแอปพลิเคชัน Blynk 

ในสมาร์ทโฟน เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่งค าส่ังข้อมูลไปยังบอร์ด ESP-32 เพื่อควบคุมการท างานของ Relay ท่ี
เป็นสวิตซอ์ัตโนมัติในการควบคุมเครื่องให้อาหารไก่ให้สามารถเปิด-ปิดมอเตอร์ส าหรับล าเลียงอาหาร ซึ่งควบคุม
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ผ่านสมาร์โฟน ซึ่งระบบจะมีรอบของการล าเลียงอาหารจ านวน 2 รอบต่อวัน แบบเป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 1. เครื่อง
ให้อาหารปลาจะท างานอัตโนมัติท่ีเวลา 06.00 - 06.03 น. และเวลา 17.00 – 17.03 น. เพื่อจ่ายอาหารในปริมาณ 
5 กิโลกรัมต่อรอบ (ส าหรับปลา จ านวน 100 ตัว) และ 2. สามารถส่ังการให้ล าเลียงอาหารแบบเรียลไทม์ผ่าน
สมาร์ทโฟน นอกจากนั้นยังมีระบบเตือนปริมาณอาหารก่อนท่ีอาหารในถังบรรจุจะหมด เพื่อลดระยะเวลาและเพิ่ม
ความสะดวกสบายให้กับเกษตรกร โดยมีการทดสอบบันทึกและถ่ายรูปก่อน-หลังการใช้เครื่องให้อาหารปลา
อัตโนมัติ  
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ภาพ 6 แสดงกรอบการท างานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
 

ต้ังเวลาท างาน 

เซนเซอร์ในถังเช็ค

ว่ามีอาหารในถัง

มอเตอร์หมุนเกลียวล าเลียงอาหารท างาน 

เซนเซอร์ตัวที่ 2 เช็ค
อาหารในกระบอกว่า

มีอาหารหรือไม ่

ต้ังเวลาท างาน 

ท างานตามเวลาท่ีต้ังฝาปิดกระบอกเปิดออก 

แจ้งให้เติมอาหารผ่านไลน ์

มี 

 

มี 

ไม่ม ี

ไม่มี 

เร่ิมต้น 

      จบ 
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ภาพ 7  แสดงตัวอย่าง เครื่องต้นแบบให้อาหาร 

 

  

 

 

 

ภาพ 8 แสดงตัวอย่าง กระบอกบรรจุอาหาร 

      

 

 

 

 

 

ภาพ 9 แสดงตัวอย่าง ถังบรรจุอาหาร 
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3.4  ล าดับการด าเนินการจัดท าโครงงาน (ระยะเวลา) 

 ตาราง 1 แสดงล าดับการด าเนินการจัดท าโครงงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน 

คิดหัวข้อโครงงาน             

ศึกษาค้นคว้าข้อมูล             

จัดท าและส่งเสนอโครงงาน             

ปฏิบัติการสร้างโครงงาน             

ปรับปรุงทดสอบ             

การท าเอกสารรายงาน             

น าเสนอโครงงาน             

ประเมินผลงาน             



 
 

บทท่ี  4 
ผลการด าเนินการ 

 
 การจัดท าโครงงานเรื่อง เครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ  มีผลการด าเนินการโครงงานตามข้ันตอนต่อไปนี้ 

4.1 ผลการสร้างเคร่ืองให้อาหารไก่อัตโนมัติ 
 
ผู้ใช้       INTERNET     บอร์ดESP 32 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

ผลจากการท างาน       หัวจ่ายอาหาร                     รีเลย์ 
 

ภาพ 10 แสดงการท างานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
 
จากภาพท่ี 10 การท างานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ จะรับข้อมูลจากผู้ใช้ผ่านแอปพลิเคชัน Blynk 

ในสมาร์ทโฟน เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่งค าส่ังข้อมูลไปยังบอร์ด ESP-32 เพื่อควบคุมการท างานของ Relay ท่ี
เป็นสวิตซอ์ัตโนมัติในการควบคุมเครื่องให้อาหารปลาให้สามารถเปิด-ปิดมอเตอร์ส าหรับล าเลียงอาหาร ซึ่งควบคุม
ผ่านสมาร์โฟน โดยต้ังเวลาในการให้อาหารแบบอัตโนมัติ (ดังแสดงในตาราง 2) และสามารถควบคุมการให้อาหาร
ในระยะไกลได้ นอกจากนั้นยังมีระบบเตือนปริมาณอาหารก่อนท่ีอาหารในถังบรรจุจะหมด เพื่อลดระยะเวลาและ
เพิ่มความสะดวกสบายให้กับเกษตรกร 
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ตาราง 2 แสดงระยะเวลาการให้อาหารปลาอัตโนมัติ 

รอบการให้อาหาร เวลาให้อาหาร 
ปริมาณอาหาร 

(กิโลกรัม) 
จ านวนไก่ 

(ตัว) 
รอบเช้า 06.00 - 06.03 น. (3 นาที) 5 100 
รอบเย็น 17.00 - 17.03 น. (3 นาที) 5 100 

รวม 10 - 
หมายเหตุ ปริมาณอาหารที่ให้ส าหรับปลาจ านวน 100 ตัว 

 จากตาราง 2  เครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติจะมีถังส าหรับเก็บอาหารปริมาณ 10 กิโลกรัม และมีระบบ
การล าเลียงอาหาร 2 รอบต่อวัน มีการต้ังเวลาเปิด-ปิดเครื่องอัตโนมัติ โดยรอบเช้าให้อาหารปลาเวลา 06.00 - 
06.03 น. ปริมาณอาหาร 5 กิโลกรัม (ส าหรับปลา จ านวน 100 ตัว) และรอบเย็นให้อาหารปลาเวลา 17.00 - 
17.03 น. ปริมาณอาหาร 5 กิโลกรัม (ส าหรับปลา จ านวน 100 ตัว)  

 
      4.2 ผลการทดลองปริมาณการให้อาหารปลาต่อวัน  

จากกราฟแสดงค่าเฉล่ียปริมาณการให้อาหารของเครื่องให้อาหารอัตโนมัติต่อวัน ผลทดลองให้อาหารปลา
เป็นเวลา 10 วัน ดังแสดงในภาพ 11 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 11 แสดงค่าเฉล่ียปริมาณการให้อาหารของเครื่องให้อาหารอัตโนมัติต่อวัน 

 

8

9

10

11

12

13

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10ปริ
มา

ณอ
าห

าร
 (กิ

โล
กรั

ม)
 

วนัที่ 

ค่าเฉล่ียปริมาณการให้อาหารของ 

เคร่ืองให้อาหารอตัโนมติัต่อวนั 
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จากกราฟ 1 แสดงปริมาณการให้อาหารปลาในแต่ละวัน พบว่า ค่าเฉล่ียปริมาณอาหารปลาท่ีถูกล าเลียงไม่
คงท่ี เนื่องจากอาหารปลาท่ีให้เป็นแบบเม็ดขนาดเล็กและบางส่วนเป็นผง กรณีอาหารปลาแบบเม็ดจะท าให้
เครื่องใช้ระยะเวลาในการล าเลียงอาหารได้ช้ากว่าปกติ จึงท าให้ปริมาณอาหารเฉล่ียท่ีได้มีค่าลดลงเล็กน้อย เมื่อ
เทียบกับอาหารแบบผง ดังนั้นค่าเฉล่ียปริมาณอาหารปลาท่ีให้ในแต่ละวันจึงมีความคลาดเคล่ือนกัน ซึ่งในกรณีของ
ปลา จ านวน 100 ตัว มีความต้องการอาหารปริมาณเฉล่ีย 10 กิโลกรัมต่อวัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทท่ี  5 

สรุปผลการด าเนินการ/อภิปรายผลการด าเนินการ 

 

      โครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัวเรื่อง เครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติมีวัตถุประสงค์ เพื่อออกแบบและสร้าง
ต้นแบบของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
 
5.1 สรุปผลการด าเนินการ 
 1. สามารถสร้างเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัตินั้นท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้ในควบคุมเครื่องให้อาหารปลา เพื่อให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้ออกแบบ
การจ าลองเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 

2. จากผลการทดลองเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ จะเห็นได้ว่าถ้าเป็นการให้อาหารปลาโดยใช้เครื่อง
สามารถควบคุมปริมาณอาหารปลาได้ใกล้เคียงกับจ านวนปลาท่ีเล้ียงได้อย่างเหมาะสม ผู้จัดท าโครงงานสามารถ
ค านวณค่าใช้จ่ายในการเล้ียงปลาในครั้งต่อไปได้ 
 
5.2 อภิปรายผลการด าเนินการ 

จากผลการทดลองผู้สร้างสามารถสร้างเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัตินั้นท าให้สามารถน าความรู้ทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในควบคุมเครื่องให้อาหารปลา เพื่อให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิต
โดยผู้จัดท าได้ออกแบบการจ าลองเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ  จะเห็นได้ว่าถ้าเป็นการให้อาหารปลาโดยใช้เครื่อง
สามารถควบคุมปริมาณอาหารปลาได้ใกล้เคียงกบัจ านวนไก่ท่ีเล้ียงได้อย่างเหมาะสม และผู้จัดท าโครงงานสามารถ
ค านวณค่าใช้จ่ายในการเล้ียงปลาในครั้งต่อไปได้ 

5.3 ปัญหาของโครงงาน 
เนื่องจากอาหารไก่ท่ีให้เป็นรูปแบบเม็ดและผง จึงท าให้ค่าเฉล่ียประมาณอาหารมีความคลาดเคล่ือนเพียง

เล็กน้อยเท่านั้น 

5.4 ข้อแสนอแนะ 
1. ควรออกแบบขนาดของเครื่องให้อาหารปลาในขนาดต่าง ๆ เพื่อให้มีความเหมาะสมในการใช้งานตาม

วัตถุประสงค์มากขึ้น  
2. ควรมีการพัฒนาเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติให้มีประสิทธิภาพการใช้งานมากขึ้น เช่น เพิ่มปริมาณ

และความเร็วในการล าเลียงอาหาร ฯลฯ เป็นต้น 
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บรรณานุกรม 

 

การเล้ียงปลานิลในกระชัง ฝ่ายเผยแพร่กองส่งเสริมการประมง กรมประมง กระทรวงเกษตรและสหกรณ์.  
 การเลี้ยงปลานิลในกระชัง. สืบค้นวันท่ี 29 พฤศจิกายน 2565. สืบค้นจาก
 http://niah.dld.go.th/th/Section/aquatic/naroo/pranin.htm 
 

ค้นหาเรื่อง ESP32 ท่ีมา https://www.artronshop.co.th/article/51/esp32- 

ค้นหาเรื่อง ความเป็นมาของ ESP32 ท่ีมา https://kb32ft.makerasia.com/getstart/kbide 

ค้นหาเรื่อง ความสามารถของ KB-IDE ท่ีมา https://medium.com/chiang-mai-maker-club 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://niah.dld.go.th/th/Section/aquatic/naroo/pranin.htm
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