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โครงงานนี้สำเร็จลุล่วงได้ด้วยการสนับสนุนจาก สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ 
(สวทช.) มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี ที่ได้ให้
โอกาส ได้ถ่ายทอดความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม ความรู้เกี ่ยวกับอุปกรณ์อิเล็ กทรอนิกส์ที่สำคัญ วิธีการทำ
โครงงานให้มีประสิทธิภาพ และสนับสนุนงบประมาณในการจัดทำโครงงานในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณ ดร.ชัยพร  พันธุ์น้อย ผู้อำนวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 56 จังหวัดน่าน ผู้บริหาร 
คณะครูและบุคลากรทางการศึกษาในโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 56 จังหวัดน่าน ที่ได้อำนวยความสะดวก และ
ให้ความช่วยเหลือในด้านต่างๆ ของการทำโครงงาน รวมทั้งให้กำลังที่ดีเสมอมา 

ขอขอบคุณ นายสิงห์  สุจันทร์  และนางดวงพร  สุจันทร์  ครูที่ปรึกษาโครงงาน ที่ได้กรุณาให้คำปรึกษา 
ความรู้ ข้อคิด ข้อแนะนำ ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ และเสียสละเวลาดูแลเอาใจใส่ทั้งนอกเวลาราชการและ
ในวันหยุด จนกระท่ังโครงงานนี้สำเร็จเรียบร้อยด้วยดี ผู้จัดทำขอกราบขอบพระคุณผู้เกี่ยวข้องทุกท่านเป็นอย่างสูง
ไว้ ณ ที่นี้  

สุดท้ายนี้ผู้จัดทำหวังว่าโครงงานนี้คงเป็นประโยชน์สำหรับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และผู้ที่สนใจศึกษาต่อไป 
 
 
         คณะผู้จัดทำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ชื่อโครงงาน รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) 
 

ชื่อนักเรียน 1. นายณรงค์ชัย  เศรษฐภักดี  
2. นางสาวฉันทิศา  สกลโอฬาร 
3. นางสาวปวีรา  แปงอุด  

 

ครูที่ปรึกษา 1. นายสิงห์  สุจันทร ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  2. นางดวงพร  สุจันทร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
  
 
 

บทคัดย่อ 
 

   โครงงานรถรับ-ส่ง นักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) นี้ เป็นการพัฒนานวัตกรรมที่เป็น
ระบบอัจฉริยะด้วยบอร์ดเทคโนโลยีสมองกลฝังตัว KidBright ในการตรวจจับความเคลื่อนไหวภายในรถ อัตโนมัติ 
โดยใช้ระบบอัตโนมัติในการควบคุมการทำงาน เขียนโค้ดผ่านบอร์ด KidBright  การสั่งงานและรับการแจ้งเตือน
ผ่านแอปพลิเคชั่นไลน์ จากผลการทดสอบการการตรวจจับความเคลื่อนไหวภายในรถอัตโนมัติ ในรูปแบบโมเดล
จำลอง พบว่าระบบใช้งานได้จริง ซึ่งถือว่าเป็นการนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้งานในการแจ้งเตือนให้คนที่อยู่ใน
บริเวณใกล้เคียงรวมทั้งแจ้งให้คนขับรถและผู้ดูแลทราบหากมีผู้โดยสารตกค้างอยู่ในรถ เพื่อป้องกันและลดความ
เสียหายจากปัญหาดังกล่าวได้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

บทที่ 1 
 

บทนำ 
 
1.1 ความสำคัญของโครงงาน 

มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
ดำเนินกิจกรรมพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้แก่โรงเรียนในโครงการฯ 
เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้จัดทาโครงงานหรือนวัตกรรมด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส่งเสริมให้เกิดทักษะ
การคิด การแก้ปัญหา และเรียนรู้ผ่านกระบวนการทำโครงงาน อันเป็นทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้แก่
นักเรียน และในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีส่วนร่วมในชีวิตประจำวันของพวกเราทุกคน ในหลาย ๆ ด้านที่
สำคัญ ทั้งด้านการอำนวยความสะดวกสบายด้วยการนำเทคโนโลยีต่างๆมาประยุกต์หรือช่วยแก้ปัญหา เพ่ือ
ตอบสนองความสะดวกสบาย แทบทุกวงการล้วนนำคอมพิวเตอร์เข้าไปเกี่ยวข้องกับการใช้งาน จนกล่าวได้ว่า
คอมพิวเตอร์เป็นปัจจัย ที่สำคัญอย่างยิ่งต่อการดำเนินชีวิตและการทำงานในชีวิตประจำวัน 

รถตู้ เป็นรถที่มีการนำมาใช้งานในหลายรูปแบบทั้งรถประจำหน่วยงานรถตู้โดยสาร และรถรับ-ส่ง 
นักเรียน ซึ่งในระยะ 2-3 ปีมานี้มีข่าวเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้รถตู้เกิดขึ้นเป็นประจำโดยเฉพาะปัญหา
การลืมเด็กไว้ในรถตู้ จนเป็นเหตุให้ร่างกายไม่สามารถปรับตัวได้เนื่องจากอุณหภูมิที่สูงเกินไปและขาดอากาศ
หายใจจนมีอาการสาหัสหรือเสียชีวิต  

คณะผู้จัดทำจึงได้นำความรู้และแนวคิดที่จะพัฒนารถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart school van) 
ที่สามารถตรวจจับความเคลื่อนไหวภายในรถ เพ่ือแจ้งเตือนให้คนที่อยู่ในบริเวณใกล้เคียงรวมทั้งแจ้งให้คนขับรถ
ทราบหากมีผู้โดยสารตกค้างอยู่ในรถ เพื่อป้องกันและลดความเสียหายจากปัญหาดังกล่าวในเบื้องต้น โดยใช้
กล้องตรวจจับความเคลื่อนไหว เพื่อให้มีการส่งสัญญาณ สัญญาณไฟและเสียงฉุกเฉินออกไปนอกรถ และมีการ
แจ้งเตือนในโทรศัพท์มือถือของครูผู้ดูแล และพนักงานขับรถ ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ (LINE Application) 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 1. เพื ่อฝึกทักษะการทำโครงงานและพัฒนาการเขียนโปรแกรมอัตโนมัติที ่ใช้สมองกลฝังตัวเป็น
ส่วนประกอบ  
  2. เพ่ือออกแบบและสร้างระบบตรวจสอบและแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถตู้ผ่านการควบคุมด้วยสมองกล
ฝังตัว  

3. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของระบบแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถตู้ 
4. เพ่ือลดความเสียหายและอันตรายจากปัญหาการมีผู้ติดค้างอยู่ในรถตู้ 
 

1.3 สมมติฐานงานวิจัย  
นวัตกรรมบอร์ดเทคโนโลยีสมองกลฝังตัว KidBright สามารถช่วยแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถตู้เพื่อลด

ความเสียหายและอันตรายจากปัญหาการมีผู้ติดค้างอยู่ในรถตู้ 
 
 
 
 
 



 
 

1.4 ขอบเขตของโครงงาน  
 เพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์ของโครงงาน ผู้ศึกษาจึงได้ทำการกำหนดขอบเขตการศึกษาไว้ดังนี้ 

 1.4.1 นิยามเชิงปฏิบัติการ  
1.4.1.1 รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ Smart school van หมายถึง รถตู้ที่มีระบบตรวจสอบ 

และแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถตู้ผ่านการควบคุมด้วยสมองกลฝังตัว ซึ่งสามารถเริ่มทำงานได้ด้วยตัวเองตาม
โปรแกรมท่ีตั้งไว้ โดยควบคุมการทำงานผ่านไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller) ในบอร์ด KidBright 

1.4.1.2 สมองกลฝังตัว หรือ ระบบฝังตัว (Embedded system) คือ ระบบประมวลผลที่ใช้ 
ชิปหรือไมโครคอนโทรลเลอร์ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ เปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่ฝังไว้ในอุปกรณ์ต่าง ๆ 
เช่น เครื่องใช้ไฟฟ้าและเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น เพื่อเพิ่มความฉลาดและความสามารถให้กับอุปกรณ์
เหล่านั้น โดยจะทำงานตามคำสั่ง คือ โปรแกรม หรืออัลกอริทึมท่ีเขียนไว้ในชิปหรือไมโครคอนโทรลเลอร์นั้น ในที่นี่
หมายถึง บอร์ด KidBright 
  1.4.1.3 ไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller) หมายถึง อุปกรณ์ควบคุมขนาดเล็ก ซึ่งมี
ความสามารถ คล้ายคลึงกับระบบคอมพิวเตอร์ สามารถนำมาประยุกต์ใช้งานได้หลากหลายโดยผ่านการออกแบบ 
วงจรให้เหมาะกับงาน และสามารถควบคุมโปรแกรมคำสั่งเพื่อควบคุมขา Input / Output เพื่อสั่งงานให้ ควบคุม
อุปกรณ์ต่าง ๆ ได ้
  1.4.1.4 บอร์ด KidBright หมายถึง บอร์ด KidBright 32 V 1.3 
  1.4.1.5 โมเดลจำลอง คือ โมเดลเชิงกายภาพ (Physical Model) : รถตู้รับส่งนักเรียน 
 

 1.4.2 เนื้อหา 
 1.4.2.1 การออกแบบระบบศึกษาการทำงานของเซ็นเซอร์และอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ในวงจรไฟฟ้า 

และอิเล็กทรอนิกส์ 
  1.4.2.2 การเขียนโปรแกรมให้สามารถทำงานได้โดยควบคุมระบบการทำงานผ่านบอร์ด             
KidBright ด้วยโปรแกรม KidBright IDE 
 

 1.4.3 ตัวแปร 
1.4.3.1 ตัวแปรต้น 

- KidBright (บอร์ดสมองกลฝังตัว) 
   1.4.3.2 ตัวแปรตาม  

  - การแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถตู้ 
1.4.4. กลุ่มเป้าหมาย   

- นักเรียนในโครงการสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวภายใต้โครงการ ทสรช. ระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 56 จังหวัดน่าน 

1.4.5. สถานที่   
- โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 56 จังหวัดน่าน 

1.4.6. ระยะเวลา  
 - ปีการศึกษา 2565  

 

 
 



 
 

1.5 ประโยชน์ที่จะได้รับ 
 1. นักเรียนมีทักษะในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกัน 
 2. เป็นแนวทางในการพัฒนาอุปกรณ์หรือระบบอื่น ๆ ที่ใช้สมองกลฝังตัวเป็นส่วนประกอบได้ 
 3. โรงเรียนได้มีต้นแบบการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรม การออกแบบ ทดลอง และสร้างเป็นชิ้นงาน 
เพ่ือให้นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจ และสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับอาชีพวิศวกรหรือนวัตกรในอนาคต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การศึกษาและจัดทำโครงงาน เรื่อง รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้
ศึกษาทฤษฎี โครงงาน เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

2.1 วัสดุอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง 
 

 1. สมองกลฝังตัวหรือระบบฝังตัว (Embedded system) “สมองกลฝังตัว” หรือ “ระบบฝังตัว” 
(Embedded system) ค ือระบบประมวลผลที ่ ใช ้ช ิปหร ือ ไมโครโพรเซสเซอร ์ท ี ่ออกแบบมาโดยเฉพาะ 
เปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ขนาดจิ๋วที่ฝังไว้ในอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น เครื่องใช้ไฟฟ้า และเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ เป็น
ต้น เพื่อเพิ่มความฉลาดและความสามารถให้กับอุปกรณ์ เหล่านั้น โดยจะทำงานตามคำสั่ง คือ โปรแกรม หรือ
อัลกอริทึมท่ีเขียนลงไว้ในชิปหรือไมโครโพรเซสเซอร์นั้น 
 ระบบฝังตัวถูกนำใช้กันอย่างแพร่หลายในงานด้านต่าง ๆ เช่น เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยี 
ซอฟต์แวร์ เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์ เทคโนโลยีเครือข่าย เทคโนโลยีด้านการสื่อสาร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 สมองกลฝังตัวหรือระบบฝังตัว (Embedded system) 
 

 2. บอร์ด KidBright คือ บอร์ดสมองกลฝังตัว (Embedded Board) ขนาดเล็ก ที่ประกอบด้วยไมโคร- 
คอนโทรลเลอร์ ESP32 ทำหน้าที่รับข้อมูล ประมวลผล และควบคุมสั่งงานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ที่ประกอบอยู่
บนบอร์ด ซึ่งได้แก่ หน้าจอแสดงผลแบบ Matrix LED ขนาด 16×8 จุด และเซ็นเซอร์ตรวจจับ พื้นฐานที่สามารถ
ปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้แก่ เซ็นเซอร์วัดระดับความเข้มของแสง และเซ็นเซอร์วัดอุณหภูม ิ
 บอร์ด KidBright เป็น Arduino Platform ดังนั้นสามารถนำไปประยุกต์ใช้งานในรูปแบบของ โครงงาน
ต่าง ๆ ได้เหมือน บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ ที่เป็น Arduino ทั่วไป โดยนักเรียนสามารถสร้าง สิ่งประดิษฐ์ ให้
ระบบงานเดิมมีความรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น ระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ระบบ เปิด/ปิดไฟ
อัตโนมัติ เครื่องให้อาหารสัตว์อัตโนมัติ ระบบตรวจสอบอุณหภูมิห้องแบบเรียลไทม์ รถยนต์บังคับ สำหรับงานด้าน
ต่าง ๆ หุ่นยนต์สองล้อ (Balancing Robot) 
 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2 บอร์ด KidBright  
 

3. kidbright IDE คือโปรแกรมสร้างชุดคำสั่ง เพื่อนำไปใช้ทำงานบนบอร์ด kidbright ด้วย ชุดคำสั่ง
แบบ block-structured programming คือจะใช้การลากกล่องข้อความหรือบล็อกคำสั่ง มาวางต่อกัน (Drag and 
Drop) จากนั้นโปรแกรมจะทำงานแปลงภาษาที่เรียกว่าการ compile เพื ่อให้ได้เป็นโค้ดการทำงานที่ใช้กับ
โปรเซสเซอร์ ESP32 ที่อยู่บนบอร์ด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

รูปที่ 3 kidbright IDE 
 

 4. การเขียนโปรแกรมสำหรับบอร์ด KidBright การเขียนโปรแกรมเพื่อให้บอร์ด KidBright ทำงาน 
สามารถทำได้ด้วยโปรแกรม Kidbright IDE ซึ ่งเป็นโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมา เพื ่อให้ผู ้เรียนสามารถเขียน
โปรแกรม ได้ง่ายมากขึ้น ด้วยวิธีการชุดคำสั่งแบบ block-structured programming ซึ่งเป็นการเขียนโปรแกรม
โดยการลากรูปกล่องคำสั่งพื้นฐาน มาวางต่อกัน (Drag and Drop) เพื่อทำการเชื่อมโยงคำสั่ง เหล่านั้นขึ้นมาเป็น
โปรแกรม จากนั้น Kidbright IDE จะทำการแปลง (compile) โปรแกรม และส่งโปรแกรมดังกล่าวไปยัง บอร์ด
Kidbright เพ่ือให้มันทำงานตามชุดคำสั่งที่เราได้ออกแบบไว้ 
 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4 การเขียนโปรแกรมสำหรับบอร์ด KidBright 
 

5. Photo sensor เป็นเช็นเชอร์ที่วัดหรือตรวจจับการเคลื่อนไหวการตรวจจับวัตถุและการตรวจสอบ
ขนาดรูปร่างของวัตถุแต่เป็นการอาศัยหลักการส่งและรับแสงโดยมีส่วนประกอบ2ส่วน คือตัวส่งแสงและตัวรับแสง
ลักษณะการตรวจจับเกิดจากการที่ลำแสงจากตัวส่งแสงส่งไปสะท้อนกับวัตถุหรือถูกขวางกั้นด้วยวัตถุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 5 เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ วัดระยะ 3-80 cm. Infrared photoelectric switch Sensor E18-D80NK 

6. โมดูลแจ้งเตือนด้วย buzzer พร้อมไฟสัญญาณ LED (Sound and Light Alarm module) ใช้
สำหรับสร้างการแจ้งเตือนในรูปแบบของเสียงดังพร้อมไฟสถานะสีแดงใช้ไฟเลี้ยง 3-5 V สำหรับ Arduino / 
ESP8266 / ESP32 และไมโครคอนโทรเลอร์ทุกรุ่น 

 

 

 

    

 

รูปที่ 6 Sound and Light Alarm module 



 
 

 7. หลอด LED 3 สี  มีหน้าที่ในการส่งสัญญาณไฟแจ้งเตือนให้คนขับหรือผู้คุมรถรับรู้ว่ามีคนนั่งประจำที่
หรือไม ่

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7  หลอด LED 3 สี 
 

8. กล้องESP 32 CAM เป็นโมดูลพร้อมกล้องวิดีโอขนาดเล็กในตัวสิ่งนี้ช่วยให้สามารถใช้งานฟังก์ชั่น
ใหม่ๆ เช่นการเฝ้าระวังหรือการจารกรรมระยะไกลจับภาพทุกสิ่งที่เกิดขึ้นเมื่อคุณไม่อยู่และส่งไปยังอุปกรณ์ใดๆเพ่ือ
บันทึกหรือเพื่อให้สามารถมองเห็นได้เป็นโมดูลที่คุณสามารถใช้งานกับโครงการต่างๆมากมายและกับ Arduino 
เป็นโมดูลที่สมบูรณ์พร้อมด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ในตัวซึ่งสามารถทำให้ทำงานได้อย่างอิสระ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 8  กล้องESP 32 CAM 
 
 

9. โพรโทบอร์ด (Protoboard) หรือเบรดบอร์ด (Breadboard) เป็นอุปกรณ์ที่จะช่วยให้สามารถ
เชื่อมต่อวงจรเพื่อทดลองง่ายขึ้น ลักษณะของบอร์ดจะเป็นพลาสติกมีรูจำนวนมาก ภายใต้รูเหล่านั้นจะมีการ
เชื่อมต่อถึงกันอย่างมีรูปแบบ เมื่อนำอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มาเสียบ จะทำให้พลังงานไฟฟ้าสามารถไหลจาก
อุปกรณ์หนึ่ง ไปยังอุปกรณ์หนึ่งได้ ผ่านรูที่มีการเชื่อมต่อกันด้านล่าง พ้ืนที่การเชื่อมต่อกันของโพรโทบอร์ด จะแบ่ง
ได้เป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ 

• กลุ่มแนวตั้ง เป็นกลุ่มที่เป็นพ้ืนที่สำหรับการเชื่อมต่อวงจร วางอุปกรณ์ จะมีช่องเว้นกลางกลุ่มสำหรับเสียบ
ไอซีตัวถังแบบ DIP และบ่งบอกการแบ่งเขตเชื่อมต่อ 

• กลุ่มแนวนอน เป็นกลุ่มที่มีการเชื่อมต่อกันในแนวนอน ใช้สำหรับพักไฟที่มาจากแหล่งจ่าย เพื่อใช้สำหรับ
เชื่อมต่อไฟจากแหล่งจ่ายเลี้ยงให้วงจรต่อไป และจะมีสี สัญลักษณ์สกรีนเพื่อบอกขั้วที่ของแหล่งจ่ายที่ควร
นำมาพักไว้ โดยสีแดง จะหมายถึงขั้วบวก และสีดำ หรือสีน้ำเงิน จะหมายถึงขั้วลบ 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9  โพรโต้บอร์ด (Protoboard) หรือเบรดบอร์ด (Breadboard) 
 

 10. สาย USB เป็นอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์ที่ใช้เชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ 2 ชนิดหรือ มากกว่า โดยผ่าน
ช่องทางการสื่อสารที่เรียกว่า พอร์ต (Port) เช่น เครื่องปริ้นท์ , โมเดม , เม้าส์ , คีย์บอร์ด หรือ กล้องดิจิตอล เป็น
ต้น สำหรับคำว่า USB ที่เราเรียกกันทั่วไปนั้น ย่อมาจากคำว่า "Universal Serial Bus" สำหรับการใช้งานนั้น ง่าย
ต่อการติดตั้งและใช้งาน และเราไม่จำเป็นต้องใช้ไฟอื่นๆ เพิ่มเติม เนื่องจาก USB มีระบบไฟอยู่ในตัว (5 Volt) ทำ
ให้ง่ายในการเชื่อมต่ออุปกรณ์ทุกประเภท ส่งผลให้อุปกรณ์สาย USB เป็นที่นิยมอย่างมากในทุกๆการเชื่อมต่อ 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10  สาย USB  
 

11. สายต่อจัมเปอร์ (Jumpers) คือสายไฟที่มีหัวเสียบกับเข้ากับบอร์ดทดลอง บอร์ด Arduino 
Nodemcu ใช้สำหรับเสียบหรือต่อวงจรเชื่อมต่อวงจร ให้วงจรเชื่อมต่อเข้าหากัน เพ่ือนำสัญญาณ หรือแรงดันป้อน
ไปยังบอร์ด Arduino  
 
 
 
 
 

รูปที่ 11  สายต่อจัมเปอร์ (Jumpers) 



 
 

2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 สรกฤชและพิมลลักษณ์ (2551) การพัฒนาระบบควบคุมไฟฟ้าโดยใช้ Zigbee วงจรสำหรับ รับ-ส่ง 
ข้อมูล ประมวลผลข้อมูลที่ได้รับและควบคุมการเปิด-ปิดไฟฟ้าของอุปกรณ์ไฟฟ้าตามที่ส่วนของการประมวลผล สั่ง
โดยใช้ Zigbee ไมโครคอนโทรลเลอร์และ Relay, Web Application สำหรับใช้ งานระบบผ่านทางอินเทอร์เน็ต 
โปรแกรมสำหรับควบคุมวงจรในโปรแกรมสำหรับควบคุมการเปิด- ปิดไฟฟ้าบนโทรศัพท์มือถือจาก โครงงานที่
พัฒนาขึ้นนี้ จะช่วยเพิ่มความสะดวกสบายแก่ผู้ใช้งานได้อย่างมาก เนื่องจากผู้ใช้งานมีวิธีในการ เลือกใช้งานระบบ
ได้ถึง 2 ช่องทาง ไม่ว่าจะทางอินเทอร์เน็ต หรือทางโทรศัพท์มือถือ และผู้ใช้งานยังสามารถ ควบคุมการเปิด -ปิด
ไฟฟ้าได้จากระยะไกลด้วย นอกจากนี้ ยังมีผลช่วยให้ลดอัตราการเกิดอัคคีภัยได้อีกด้วย ดังนั้นโครงงานการพฒันา
ระบบควบคุมไฟฟ้าโดยใช้ Zigbee นี้จึงเหมาะแก่การนำไปประยุกต์ใช้ใน ชีวิตประจำวันหรือนำไปพัฒนาต่อเพ่ือ
เพ่ิมประโยชน์และประสิทธิภาพให้มีมากยิ่งข้ึน 
 ชาริณีและณัฐการ (2553) ศึกษาการเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้ ภาษา C/C++ 
ศึกษาการเขียนภาษา HTML และการสร้าง Dynamic HTML ศึกษาการสร้างเว็บไซต์ที่มี การ ตอบสนองแบบ 
Real-time ด้วยเทคโนโลยี AJAX ศึกษาการใช้โปรแกรมประยุกต์ที่ช่วยในการ ออกแบบและ ตกแต่งเว็บไซต์เช่น 
Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop ศึกษาและออกแบบ ฮาร์ดแวร์ ที่ใช้ในการควบคุมอุปกรณ์ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ตเวิร์กศึกษาการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์โดย ระบบที่กล่าวมาจะ ใช้งานหรือควบคุมทั้งหมด
ผ่านหน้าเว็บเพจ โดยใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์รับค่าจากการสั่งผ่านหน้าเว็บเพจ ส่งไปยังเครื่องใช้ไฟฟ้าที่เรา
ต้องการจะควบคุม และยังสามารถตรวจสอบสถานะการทำงานของเครื่องใช้ไฟฟ้า เหล่านั่นได้โดยในโครงงานนี้
เน้นไปที่ควบคุมเครื่องใช้ไฟฟ้า ประเภทเครื่องปรับอากาศและหลอดไฟเป็นหลัก โดยระบบการทำงานหลัก ๆ มี
ระบบควบคุม เครื่องปรับอากาศ ระบบควบคุมระบบแสงสว่าง 
 ฉวีวรรณ และคณะ (2558) ได้ศึกษาระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในห้องแบบอัตโนมัติ พบว่า 
สามารถปฏิบัติการครอบคลุมพื้นที่ได้ดีตามทิศทางการรับสัญญาณของเซ็นเซอร์ โดยมีระยะการตอบสนอง 
ประมาณ 15 ตารางเมตร ในช่วงมุมกวาด 43 ถึง 128 องศา และมีประสิทธิภาพการทำงานตรงตามเงื่อนไขที่
กำหนดไว้อย่างถูกต้องและแม่นยำ ผลการตอบสนองในช่วงที่ความเข้มแสงปานกลาง คือ ช่วงความเข้มแสง 
ระหว่าง 23 ถึง 27 ลักซ์ ระบบจะมีความแปรปรวนในบางสภาวะ 
 ณัฐพงศ์ และดิน (ม.ป.ป.) ศึกษาสวิตช์เปิด-ปิดอัตโนมัติควบคุมด้วยแสงอินฟราเรด โดยใช้วัสดุที่เป็น 
อิเล็กทรอนิกส์ ทั้งหมด และมีแหล่งจ่ายพลังงานภายในตัวเอง โดยไม่ต้องใช้แหล่งจ่ายจากไฟบ้านให้สิ้นเปลือง 
พลังงาน สามารถแก้ไขปัญหาการลืมปิดอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่ในบ้าน แต่มีปัญหาเรื่อง
ประกอบและต่อวงจรซึ่งมีอุปกรณ์จำนวนมาก หากอุปกรณ์บางตัวเกิดการชำรุดเสียหาย โดยไม่ทราบสาเหตุ และ
ไม่มีปฏิกิริยาใดๆ ที่แสดงให้เห็นถึงการชำรุดเสียหาย ทำให้การทำงานเกิดความล่าช้าและเสียเวลา เป็นอย่างมาก 
ต้องแก้ปัญหาโดยการไล่ตรวจสอบวงจรใหม่ 
 ณัฐพัชญ์ ศรีราจันทร์ และภีมวัจน์ วรรณทวี (2560) ได้พัฒนาระบบแจ้งเตือนการโจรกรรมด้วย เซนเซอร์
การตรวจจับการสั่นสะเทือนบนเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โดยแบ่งออกเป็นส่วนประกอบ ดังนี้ 
  1) การทำงานในส่วนของไอโอทีและอุปกรณ์การเชื่อมต่ออุปกรณ์ NodeMCU และเซ็นเซอร์ตรวจจับ ค่า
การสั่นสะเทือนที่ติดตั ้งไป ยังส่วนที่ต้องการตรวจสอบเช่น ประตูหรือหน้าต่าง โดยควบคุมการทำงานผ่าน 
ซอฟต์แวร์การจัดการข้อมูลของอุปกรณ์ไอโอที 



 
 

  2) เครื่องแม่ข่ายอันโต เป็นตัวกลางในการรับส่งข้อมูลจาก ซอฟต์แวร์การจัดการข้อมูลของอุปกรณ์      
ไอโอที  
 3) เว็บแอปพลิเคชัน ทำหน้าที ่รับข้อมูลการตั ้งค่า การสั ่นสะเทือนและการแจ้งเตือนจากผู ้ใช้งาน 
ผลการวิจัยพบว่าระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถทำงานได้ตาม วัตถุประสงค์ซึ่งสามารถทำการตรวจจับแรงสั่นสะเทือน
ในแต่ละช่วงได้อย่างถูกต้อง ระบบแจ้งเตือนสามารถ ส่งไปยังผ่านแอปพลิเคชันไลน์ได้ แต่มีปัญหาในเรื่องเวลาใน
การตอบสนองที่ล่าช้าบ้างเล็กน้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

ในการทำโครงงานเรื่อง รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) ผู้จัดทำโครงงานได้มีวิธีการ
ดำเนินงานตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

 

3.1 แผนผังการปฏิบัติงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Photo sensor เร่ิมทำงาน  
(นับจำนวนคนขึ้น-ลงรถ) 

 
 

กล้องESP 32 CAM เริ่มทำงาน 
(ตรวจจับคนในรถ) 

 
 

Photo sensor เร่ิมทำงาน  
(นับจำนวนคนลงรถ) 

 

ครบ ไม่ครบ 

จับความเคล่ือนไหว – ส่งการแจ้งเตือน 
ผ่านแอพพลิเคชั่นไปยังคนขับรถและผู้ดูแล 

 

มีการเปิดประตูรถหรือไม่ 
 
 

ยังคงส่งสัญญาณเตือน 
จนกว่าจะมีการเปิดประตูรถ 

ไม่ 

ใช ่

ส่งสัญญาณเสียงแจ้งเตือน 
 
 

เร่ิมต้น 

สิ้นสุดการทำงาน 



 
 

3.2  วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือ 
 

ลำดับที่ วัสดุอุปกรณ์ จำนวน 
   1 บอร์ด KidBright 2 ตัว 
   2 Photo sensor 2 ตัว 
   3 โมดูลแจ้งเตือนด้วย buzzer พร้อมไฟสัญญาณ LED (Sound and Light 

Alarm module) 
1 ตัว 

   4 กล้องESP 32 CAM 1 ตัว 
   5 โพรโทบอร์ด (Protoboard) 1 ตัว 
   6 สาย USB  1 เส้น 

7 สายต่อจัมเปอร์ (Jumpers)  
 

3.3 การดำเนินงาน 
 3.3.1 จัดหาอุปกรณ์ตามท่ีได้ออกแบบวงจรเอาไว้ 
 3.3.2 ประกอบวงจรตามที่ได้ออกแบบวงจรไว้โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
  1) เตรียมวัสดุอุปกรณ์การประกอบเครื่องรถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.1 วัสดุอุปกรณ์ 
 

   2) ออกแบบและสร้างโมเดลจำลองโครงงานรถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

3) เขียนโค้ดผ่านบอร์ด KidBright ควบคุมการทำงานของระบบแจ้งเตือนอัตโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 4) ติดตั้ง / ทดลองการทำงานของระบบแจ้งเตือนเมื่อมีผู้ติดอยู่ในรถรับ-ส่งนักเรียน สั่งงานและรับการแจ้ง
เตือนผ่านแอปพลิเคชั่นไลน์ ในโครงงาน รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) (รูปแบบโมเดลจำลอง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 

การทดลองและการใช้งาน 

  โครงงานเรื่อง รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) ผู้ดำเนินงานได้มีข้ันตอนการทดลองและ 
การใช้งาน ดังต่อไปนี้ 
 

4.1 การทดลอง 
 1) ทดสอบการทำงานของ Photo sensor โดยการยกมือผ่านหรือใช้วัตถุผ่าน แล้วส่งข้อมูลผ่านบอร์ด 
KidBright และแสดงค่าที่ตรวจนับได้บนจอ LED ของบอร์ด KidBright เพ่ือให้ส่งเสียงแจ้งเตือนโดยอัตโนมัติ 
 2) ทดสอบการทำงานของกล้องESP 32 CAM ตรวจจับความเคลื่อนไหวโดยการยกมือผ่านหรือใช้วัตถุ
ผ่าน เพื่อตรวจจับการเคลื่อนไหว แล้วส่งข้อมูลผ่านบอร์ด KidBright ไปยังอุปกรณ์แสดงผล คือ โมดูลแจ้งเตือน
ด้วย buzzer พร้อมไฟสัญญาณ LED (Sound and Light Alarm module) พร้อมทั้งส่งข้อความแจ้งเตือนผ่าน
แอปพลิเคชั่นไลน์ ของพนักงานขับรถและผู้ดูแล 
 

4.2 ผลการทดลอง 
 เมื ่อตรวจพบความเคลื ่อนไหว จะแสดงผลการตรวจนับ ผ่านแอปพลิเคชัน KidBright IoT และส่ง
สัญญาณเสียงโดยอัตโนมัติ (เมื่อผลการตรวจนับแสดงค่าตัวเลขเป็น 0) และเมื่อมีการตรวจพบความเคลื่อนไหว 
(แสดงว่ามีคนติดค้างอยู่ในรถ) จะส่งข้อมูลผ่านบอร์ด KidBright ไปยังอุปกรณ์แสดงผล คือ โมดูลแจ้งเตือนด้วย 
buzzer พร้อมไฟสัญญาณ LED (Sound and Light Alarm module) พร้อมทั ้งส ่งข้อความแจ้งเตือนผ่าน
แอปพลิเคชั่นไลน์ ของพนักงานขับรถและผู้ดูแล  
 
 
 
 
 
 
  
 
 

   
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

โครงงาน เรื่อง รถรับ-ส่งนักเรียนอัจฉริยะ (Smart School Van) ผู้ดำเนินงานได้สรุปผลการศึกษาได้ดังนี้ 
 

5.1 สรุปผล 
 จากการที่ได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับระบบการตรวจสอบและแจ้งเตือนผู้โดยสารตกค้างอยู่ในรถ หลังจาก
การทดสอบเพ่ือหาข้อผิดพลาดของวงจรและการทำงานของเครื่องนั้น ปรากฏว่าเกิดข้อผิดพลาด และปัญหาหลาย
อย่าง ซึ่งผู้จัดทำได้ศึกษาหาสาเหตุของปัญหา และได้ทำการแก้ไขปรับปรุงแล้ว พบว่าระบบสามารถทำงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ แต่อาจมีข้อที ่ควรปรับปรุงบางประการเพื ่อให้ได้ระบบการตรวจสอบและการแจ้งเตือนที ่มี
ประสิทธิภาพสูงขึ้นและสามารถใช้งานกับอุปกรณ์และเซ็นเซอร์อื่น ๆ ได้ อย่างหลากหลายมากข้ึน 
 

5.2 ปัญหาที่พบ 
1) บอร์ด KidBright ไม่รองรับกล้อง ESP 32 CAM  
2) เซนเซอร์และอุปกรณ์บางส่วนชำรุดและเสียหายทำให้ต้องเปลี่ยนอุปกรณ์และมีการต่อวงจรใหม่ 

 

5.3 อภิปรายผล 
  จากผลการศึกษา ผู้จัดทำได้เรียนรู้เกี่ยวกับการนำเทคโนโลยีสมองกลฝังตัว คือ KidBright มาประยุกต์ใช้
เพื่อให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ ซึ่งผลงานที่ได้จากการศึกษาครั้งนี้ สามารถตรวจสอบและแจ้งเตือนการ
ตกค้างอยู่ในรถได้โดยอัตโนมัติ การที่อุปกรณ์ดังกล่าวสามารถใช้การได้จริง สะท้อนให้เห็นความเป็นไปได้ ของการ
นำไปประยุกต์ใช้งานกับรถรับ-ส่ง นักเรียนได้จริง ถือเป็นการสร้างต้นแบบในการทำระบบแจ้งเตือนในรูปแบบ
โมเดลจำลอง ซึ่งสามารถนำไปประยุกต์ใช้ และพัฒนาต่อยอดในการใช้งานระบบตรวจสอบและแจ้งเตือนภัยที่
อาจจะก่อให้เกิดภาวะอันตรายอ่ืน ๆ ได้  
   

5.4 ข้อเสนอแนะ 
จากการศึกษาพบว่ามีปัญหาบางประการซึ่งควรมีวิธีการปรับปรุง แก้ไข ดังนี้ 

 1) ควรศึกษาตัวอย่างและฝึกทักษะการออกแบบ รวมทั้งฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับระบบการทำงานที่มีการใช้
สมองกลฝังตัวอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้มีความรู้และประสบการณ์มากข้ึน 
 2)  ควรตรวจสอบการต่อวงจรต่าง ๆ และสภาพการใช้งานของอุปกรณ์ให้ละเอียดรอบคอบ ว่ามีการชำรุด
หรือไม่ และอาจมีการเปลี่ยนอุปกรณ์หากมีความจำเป็น 
 3) ควรใช้บอร์ด KidBright รุ่นที่ทันสมัยมากขึ้น เพื่อให้สามารถรองรับการเชื่อมต่ออุปกรณ์อื่นๆ ได้
หลากหลายมากขึ ้น และยังสามารถรองรับการสั ่งงานด้วยโปรแกรมที่ทันสมัยและสามารถใช้งานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
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