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บทคัดย่อ 

           เนื่องด้วยปัจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีของ Smart Phone ได้ก้าวข้ามไปไกล
และรวดเร็วเป็นอย่างมากท าให้การควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆ ท าได้อย่างสะดวกและง่าย ยกตัวอย่าง“ปัญหา
หลักของเกษตรกรผู้เลี้ยงกบ คือ การใช้แรงงานคนในการเลี้ยงกบ เพราะอาจจะก่อให้เกิดอาการเมื่อยล้าสาเหตุ
จากการให้อาหารกบทีละหลายๆบ่อรวมถึงปริมาณการให้อาหารกบที่มากหรือน้อยจนเกินไป ท าให้กบกิ น
อาหารไม่พอดีหรือไม่หมด จึงท าให้กบมีการเจริญเติบโตที่ไม่เท่ากัน อีกทั้งน้ าอาจจะเกิดการเน่าเสียจากการที่
ให้อาหารกบในปริมาณที่มากเกินไป จนกบนั้นกินอาหารไม่หมด ปัญหานี้เราจะน าเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีของSmart Phone มาแก้ปัญหาอย่างไรได้บ้าง 
         ดังนั้นกลุ่มของข้าพเจ้าจึงคิด ผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง   เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ
ขึ้นมาโดยมจีุดประสงค์เพ่ือสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ ลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน และอ านวย
ความสะดวกในการท างาน 
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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 หลักการและเหตุผล 
 เนื่องจากทางโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จังหวัดพะเยาได้มีการส่งเสริมอาชีพให้แก่นักเรียน 
โดยทางโรงเรียนได้ส่งเสริมอาชีพการเลี้ยงกบในบ่อซีเมนต์และบ่อดิน ซึ่งทางโรงเรียนมีกิจวัตรประจ าวันจ านวน
มากท าให้นักเรียนที่ดูแลการให้อาหารกบไม่สามารถท าการให้อาหารกบอย่างสม่ าเสมอได้ ท าให้กบมีการเจริญ
เติมโตช้า ไม่แข็งแรง  และมีน้ าหนักน้อย  
 ดังนั้นกลุ่มของข้าพเจ้าจึงท าโครงงานเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติขึ้น เพ่ืออ านวยความสะดวกสบาย 
ลดภาระงานให้แก่ผู้ดูแลกบ และสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพและอัตราการเจริญเติมโตของกบได้ 
 
1.2 วัตถุประสงค์ 
          1. เพ่ือสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ 
 2. เพ่ือลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน   
 3. เพ่ืออ านวยความสะดวกในการท างาน 
 
1.3 เป้าหมายและขอบเขตของโครงงาน 
 1. เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติได้ 
 2. สามารถควบคุมปริมาณการให้อาหารได้         
 3. สามารถอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ได้ 
 
1.4 สมมติฐาน 
 1. สามารถสร้างเครื่องให้อาหารกบระบบอัตโนมัติที่สามารถใช้งานได้จริง 
 2. สามารถลดต้นทุนการในการจางแรงงานในการให้อาหารกบ 
 3. สามารถให้อาหารกบได้ตรงตามเวลาที่ก าหนดไวได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ หมายถึง เครื่องให้อาหารกบที่สามารถลดต้นทุนการให้อาหารกบที่มี

ราคาแพงให้กับเกษตรกรได้และ สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพในการให้อาหารกบในปริมาณที่จ ากัดและ พอดีโดย
ใช้ระบบควบคุมการให้อาหารกบผ่านทางเทคโนโลยี 

 
1.6 ประโยชน์ของโครงงานที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. ผู้ใช้งานมีเวลาท ากิจกรรมส่วนตัวมากยิ่งขึ้น  
 2. เครื่องให้อาหารกบให้อาหารตรงเวลาที่ก าหนดไว้ 
 3. สามารถควบคุมอาหารได้ 
 4. เมื่ออาหารหมดจะมีการแจ้งเตือนให้ผู้ดูแลทราบโดยทันที 
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บทที่ 2 
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 
           เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ มีส่วนประกอบทั้งหมด 2 ส่วนคือ ส่วนของSoftware และส่วนของ 
Hardware โดยส่วนของ Hardware จะใช้ KidBrightและชุด รีเลย์เป็นส่วนควบคุมการท างานของ เครื่องให้
อาหารกบอัตโนมัติโดยรับค าสั่งในการควบคุมการท างานจากส่วน Software จะใช้ชุดค าสั่งจากโปรแกรมบอร์ด 
KidBrightในการเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของ เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติหลักการท างานโดยรวม
ของเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติคือ เมื่อเปิดใช้งานตู้เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติซึ่งการควบคุมการท างานจะรับ
ข้อมูลจาก KidBright เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่งค าสั่งข้อมูลต่อไปยังชุดรีเลย์เพ่ือท าการส่งค าสั่งเปิดหรือปิด
การท างานของมอเตอร์เพื่อท าการจ่ายอาหาร ซึ่งจะเป็นส่วนประกอบดังนี้ 
 
ด้าน Hardware 
           1. KidBright  
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 ภาพแสดงตัวอย่าง 
            KidBright KidBright เป็นกระดานสมองกลฝังตัวที่สามารถท างานได้ตามค าสั่งโดยผู้เรียนสามารถ
สร้างชุดค าสั่ง ผ่านโปรแกรม KidBright IDE บนคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานง่ายเพียงแค่ใช้การลากและวางช่วยกัน
วาง (ลากและวาง) ช่วยลดความกังวลเกี่ยวกับการพิมพ์ชุดค าสั่งผิดชุดค าสั่งที่ถูกสร้างขึ้นดังกล่าวจะถูกส่งไปที่ 
บอร์ด KidBright ให้ท างานตามที่โปรแกรมไว้ เช่นรดน้ าต้นไม้ตามระดับความชื้นที่ก าหนดหรือ เปิด – ปิดไฟ 
ตามเวลาที่ก าหนดต้นแบบ  
            
            

2. ชุดรีเลย์ 
 
 
 
 
 



 

 

รูปที่ 2 ภาพแสดงตัวอย่างชุดรีเลย์ 
           เป็นอุปกรณ์ที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าให้เป็นพลังงานแม่เหล็ก เพ่ือใช้ในการดึงดูดหน้าสัมผัสของคอน 
แทคให้เปลี่ยนสภาวะ โดยการป้อนกระแสไฟฟ้าให้กับขดลวด เพ่ือท าการปิดหรือเปิดหน้าสัมผัสคล้ายกับสวิตช์ 
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเราสามารถน ารีเลย์ไปประยุกต์ใช้ ในการควบคุมวงจรต่าง ๆ ในงานช่างอิเล็กทรอนิกส์
มากมาย 

3. มอเตอร์ 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 3 ภาพแสดตัวอย่างมอเตอร์ 
มอเตอร์ไฟฟ้า เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังกล มอเตอร์ที่ใช้งานในปัจจุบัน แต่ 

ละชนิดก็จะมีคุณสมบัติที่แตกต่างออกไปต้องการความเร็ว รอบหรือก าลังงานที่แตกต่างกัน ซึ่งมอเตอร์แต่ละ 
ชนิด จะแบ่งได้เป็น 2 ชนิด ตามลักษณะการใช้งานกระเเสไฟฟ้า 
 
 4.เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุสิ่งกีดขวางและเส้นขาวด าแบบอินฟาเรด 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4 ภาพแสดงตัวอย่างเซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุสิ่งกีดขวางและเส้นขาวด าแบบอินฟาเรด 
 เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุสิ่งกีดขวางและเส้นขาวด าแบบอินฟาเรด (IR Infrared Obstacle Detection 
Sensor) เซ็นเซอร์ใช้ตรวจจับวัตถุโดยใช้หลักการสะท้อนของแสงเมื่อไปชนวัตถุ (Reflective) สามารถปรับ
ความไวในการตรวจจับได้ ใช้แสงอินฟาเรดในการตรวจจับ 
 
 
 



 

 

 
ด้าน Software 
 
 KidBright ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ บอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright และโปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง 
KidBright IDE โดยผู้เรียนสามารถสร้างชุดค าสั่งผ่าน KidBright IDE โดยการลากและวางบล็อกค าสั่งที่ต้องการ
จากนั้น KidBright IDE จะ Compileและส่งชุดค าสั่งดังกล่าวไปที่บอร์ด KidBright เพ่ือให้บอร์ดท างานตาม
ค าสั่ง อาทิ รดน้ าต้นไม้ตามระดับความชื้นที่ก าหนดหรือเปิดปิดไฟตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 

 
 
 

รูปที5่ ภาพรวมการใช้งาน KidBright 
 
 ยกตัวอย่างเช่น โปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง KidBright IDE จะสร้างชุดค าสั่งโดยใช้ Block Based 
Programming ซึ่งสามารถลากบล็อกชุดค าสั่งมาเรียงต่อกันเพ่ือควบคุมให้บอร์ด KidBrightท างานตามล าดับที่
ก าหนด จากนั้น KidBright IDE จะท าการแปลงชุดค าสั่งเป็นโค้ดหรือรหัสค าสั่งที่บอร์ดเข้าใจและส่งผ่านสายยู
เอสบีไปยังบอร์ด เมื่อบอร์ดได้รับค าสั่งจะท างานตามข้ันตอนที่ชุดค าสั่งก าหนดไว้ดังรูปที่6 และ7 
 

 
 
 
 
 

 
รูปที6่ โปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง 

 



 

 

 
 
 
 

 
 

 
 

รูปที่7 การท างานของโปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บทที่ 3 
อุปกรณ์และวิธีการด าเนินงาน 

 
3.1 อุปกรณ์ 
ตารางที่ 1 วัสดุอุปกรณ์ 
ล าดับที่ ชื่ออุปกรณ์ จ านวน หมายเหตุ 

1 บอร์ดKidBright 1  
2 ชุดรีเลย์ 1  
3 มอเตอร์ 5V / 10 V 1  
4 เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ 1  
5 ท่อ PVC   
6 ถัง 1 ลิตร 1  
7 หัวจ่ายอาหาร 1  

  
3.2 วิธีการด าเนินงาน 
         การด าเนินผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติโดยเริ่มจาก 
 1. ศึกษาและค้นคว้าเกี่ยวกับเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้งานได้ในแบบ
ต่าง ๆ และสามารถใช้งานได้จริง 
 2. ท าการสั่งซื้อวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จ าเป็นในการท างานตามท่ีได้ออกแบบไว้เรียบร้อยแล้ว 
 3. ลงมือสร้างชิ้นงานที่ได้ท าการออกแบบไว้ 
         

3.2.1 โครงสร้าง เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ 
 

 
 
 
 
 
 
 

           
รูปที่ 8 แสดงภาพโครงสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ 



 

 

3.2.2 ท าการทดสอบการท างานของระบบเพ่ือหาข้อบกพร่อง 

 รูปที่ 9 แสดงการทดสอบการท างานของระบบเพื่อหาข้อบกพร่อง  
 

3.2.3 ด้านการใช้งานด้วย ระบบ online 
 

 
 
             
 

 
 
 

 
 

 
รูปที่ 10แสดงผลการทดลองการใช้งานการกระจ่ายอาหารด้วย ระบบ online 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 

3.2.4. ด้านการใช้งานด้วย ระบบอัตโนมัติ 
 

  
 
 
           
 
 

 
รูปที่ 11 แสดงผลการทดลองการใช้งานด้วยระบบอัตโนมัติ 

 
3.2.5 แผนภาพและหลักการท างาน 

 
 

เปิดเครื่องใช้งาน 
 
 

 
     ท าการเซตระบบเครื่อง 

 
 
 
 
 

ใส่อาหารกบลงเครื่อง 
  

 
 

น าไปใช้งานในบ่อกบ 
 
 
 
 



 

 

4. บันทึกผลการทดลองเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
5. สรุปผลการทดลอง 
  5.1 สามารถท างานได้ตรงตามกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 
  5.2 สามารถใช้ได้จริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บทที่ 4 
ผลการทดลอง 

 
4.1 ผลการทดลองการสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 15 แสดงผลการสร้างเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ 
 

    จากรูปที่ 15 ผลการสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัตินั้นท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยี 
สารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการควบคุมเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิต
โดยผู้จัดท าได้ออกแบบการจ าลองเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติสามารถแก้ปัญหาร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มในขณะที่
ด าเนินโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลการทดลองการเพ่ิมประสิทธิภาพในการให้อาหารกบ การน าผลงาน
ที่เกิดขึ้นไปทดลองใช้งานจริงการน าเอาเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติไปใช้งานจริงนั้น โดยได้ออกแบบและท า
การติดตั้งอุปกรณ์เซนเซอร์และชุดกลไกเรียบร้อยแล้วจะน าไปจะมีการใช้เซ็นเซอร์วัดค่าของแสงเพ่ือให้รู้ว่า
อาหารหมดเวลาไหนถ้าเวลาอาหารหมดเซ็นเซอร์แสงก็จะท างานเป็นตัวบอกว่าอาหารกบหมดแล้วเพราะเวลา
อาหารหมดจะมีแสงเข้ามาเซ็นเซอร์แสงจะวัดค่าของแสงมาให้เราว่าอาหารหมด ในส่วนของระบบเครื่องให้
อาหารกบอัตโนมัตินั้นก็จะท างานโดยการตั้งเวลาในการให้อาหารกบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

4.2 ผลการทดลองในด้านการลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจา้งแรงงาน 
         ตารางที่2 แสดงค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงานใน 1 สัปดาห์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
     ตารางท่ี3 แสดงค่าใช้จ่ายของเครื่องให้อาหารกบ 

วัน ค่าแรง(บาท) 
 

ค่าอาหารกบ/วัน (บาท) 

1 - 13 

2 - 13 

3 - 13 

4 - 13 

5 - 13 

6 - 13 

7 - 13 

รวม 0 91 

 
            จากตารางท่ี 2 แสดงค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงใน 1 สัปดาห์จะเห็นว่าค่าใช้จ่าย 1 สัปดาห์ส าหรับการ 
ดูแลให้อาหารกบมีค่าใช้จ่ายทั้งหมด 2,091 บาท ส าหรับตารางที่ 3 แสดงค่าใช้จ่ายของเครื่องให้อาหารกบ
อัตโนมัติจะเห็นได้ว่ามีค่าใช้จ่ายทั้งหมด 91 บาท เฉพาะค่าอาหารกบนั้น จากผลการทดลองถ้าใช้เครื่องให้
อาหารกบอัตโนมัติจะสามรถประหยัดค่าใช้จ่ายมากกว่าการจ้างแรงงานในการจ้างแรงงานใน 1 สัปดาห์ถึง

วัน ค่าแรง(บาท) ค่าอาหารปลา/วัน (บาท) 
1 300 13 
2 300 13 
3 300 13 
4 300 13 
5 300 13 
6 300 13 
7 300 13 

รวม 2100 91 



 

 

2,000 บาทต่อสัปดาห์หรือคิดเป็นร้อยละ 95.8 ส าหรับค่าใช้จ่ายที่จะต้องเสียไปทั้งหมด ส่งผลให้ผู้ใช้สามารถมี
เวลาส่วนตัวมากขึ้น ดูแลกบให้โตได้ดีตามท่ีก าหนดไว้ 
 
4.3 ผลการทดลองในด้านการอ านวยความสะดวกในการท างาน  
 1. ท าให้มีเวลาท ากิจกรรมส่วนตัวมากยิ่งขึ้น  
 2. เครื่องให้อาหารกบให้อาหารตรงเวลาที่ก าหนดไว้ 
 3. สามารถควบคุมอาหารได้ 
 4. เมื่ออาหารหมดจะมีการแจ้งเตือนให้ผู้ดูแลทราบโดยทันที 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

 

บทที่ 5 
สรุปผลการด าเนินการ อภิปรายผลการด าเนินการและข้อเสนอแนะ 

 
โครงงานสิ่งประดิษฐ์สองกลฝังตัวเรื่อง เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 

            1. เพ่ือสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ 
            2. เพ่ือลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน   
                      3. เพ่ืออ านวยความสะดวกในการท างาน 
 
5.1 สรุปผล 
 1. สามารถสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติได้ท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
มาประยุกต์ใช้ในควบคุมเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติเพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท า
ได้ออกแบบการจ าลองเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติสามารถแก้ปัญหาร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มในขณะที่ด าเนิน
โครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

2. เมื่อเทียบราคาเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติตามท้องตลาดราคาจะอยู่ที่ 6,000 – 10,000 บาท กับ
เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติที่สร้างขึ้นราคาจะอยู่ที่ 4,000 บาทเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติตามท้องตลาดจะมี
ราคาแพงมากกว่าเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติของเราสร้างขึ้นเพ่ือลดต้นทุนในการซื้อเครื่องให้อาหารกบที่มี
ราคาแพงมาใช้เอง 

 
3. การศึกษาประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติการน าผลงานที่เกิดขึ้นไปทดลองใช้งานจริง

การน าเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติไปใช้งานจริงนั้น โดยเมื่อได้ออกแบบและท าการติดตั้งอุปกรณ์เซนเซอร์และ
ชุดกลไกเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติเรียบร้อยแล้วจะน าไปทดลองให้อาหารกบ ดังนั้นจึงท าให้เกิดเครื่องให้
อาหารกบอัตโนมัติขึ้น เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายให้มีความสะดวกต่อการเลี้ยงกบ เครื่องนี้สามารถสั่งควบคุม
ได้จากทุกที่ ที่ผู้ใช้ต้องการ โดยอาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลาง และช่องทางในการควบคุม ซึ่ง
โปรแกรมที่เขี่ยนขึ้นมา ข้าพเจ้าได้ศึกษาในหลักสูตรของโรงเรียนแล้วน ามาประยุกต์ใช้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มี
ความสนใจที่จะศึกษาต่อไป 

 
5.2 อภิปรายผล 
     สามารถสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติได้ท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้ในควบคุมเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติเพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้
ออกแบบการจ าลองเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติสามารถแก้ปัญหาร่วมกับเพ่ือนในกลุ่มในขณะที่ด าเนิน
โครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพเมื่อเทียบราคาเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติตาท้องตลาดราคาจะอยู่ที่ 6,000 – 



 

 

10,000 บาท กับเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติที่สร้างขึ้นราคาจะอยู่ที่ 4,000 บาทเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ
ตามท้องตลาดจะมีราคาแพงมากกว่าเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติของเราสร้างขึ้นเพ่ือลดต้นทุนในการซื้อเครื่อง
ให้อาหารกบที่มีราคาแพงมาใช้เองการศึกษาประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติการน าผลงานที่
เกิดขึ้นไปทดลองใช้งานจริงการน าเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติไปใช้งานจริงนั้น โดยเมื่อได้ออกแบบและท า
การตดิตั้งอุปกรณ์เซนเซอร์และชุดกลไกเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติเรียบร้อยแล้วจะน าไปทดลองให้อาหารกบ 
ดังนั้นจึงท าให้เกิดเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติขึ้น เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายให้มีความสะดวกต่อการเลี้ยงกบ 
เครื่องนี้สามารถสั่งควบคุมได้จากทุกที่ ที่ผู้ใช้ต้องการ โดย อาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลาง และ
ช่องทางในการควบคุม ซึ่งโปรแกรมที่เขียนขึ้นมา ข้าพเจ้าได้ศึกษาในหลักสูตรของโรงเรียนแล้วน ามา
ประยุกต์ใช้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มีความสนใจที่จะศึกษาต่อไป 
 
     5.3 ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรออกแบบขนาดของเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติในขนาดต่าง ๆ เพ่ือให้มีความเหมาะสมในการ
ใช้งานตามวัตถุประสงค์มากขึ้น เช่น เครื่องให้อาหารกบขนาดเล็กสามารถใช้งานในพ้ืนที่กระชัง หรือบริเวณที่
ต้องการให้อาหารกบจ านวนไม่มาก เป็นต้น 
 2. ควรมีการพัฒนาเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติให้มีประสิทธิภาพการใช้งานมากขึ้น เช่น สามารถ
ประยุกต์ในการควบคุมกระเคลื่อนที่ของเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติ ฯลฯ เป็นต้น 
 


