
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ชื่อโครงงาน          บ่อกบอัจฉริยะ 
ผู้ท าโครงงาน        ฉลองราชย์    นามพุฒ   พงศ์ภัทร  พวงมาลา และ ธาราทิพย์  รักญาติ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา   อาจารย์   ณัฏฐชัย   มาตา 
                         อาจารย์  จิรนันท์   ต่อมหล้า 
 

บทคัดย่อ 
โครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง บ่อกบอัจฉริยะ มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1.เพ่ือสร้างบ่อกบ

อัจฉริยะที่สามารถสั่งงานผ่าน smart phone ได้ 2. เพ่ือลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน 3.เพ่ืออ านวย
ความสะดวกในการท างาน โดยบ่อกบอัจฉริยะ จากการท าโครงงานพบว่า บ่อกบอัจฉริยะ เป็นอุปกร์ที่ใช้
พลังงานแสงอาทิตย์ทดแทนพลังงานไฟฟ้า ที่สามารถก าหนดอุณหภูมิ  การล้างบ่อ การจ าลองสถานการณ์ 
และเวลาในการให้อาหารได้โดยอัตโนมัติ สามารถควบคุมอุณหภูมิ  การล้างบ่อ การจ าลองสถานการณ์ และ
อัตราปริมาณอาหารของกบได้ให้เท่ากันในทุกรอบ และการศึกษาการเจริญเติบโตของกบท่ีได้รับการเลี้ยงในบ่อ
กบอัจฉริยะ โดยการเปรียบเทียบน้ าหนักของกบโดยการชั่งน้ าหนัก พบว่า กบท่ีได้รับอาหารจากบ่อกบอัจฉริยะ
มีน้ าหนักเฉลี่ยที่สูงขึ้นกว่ามากกว่ากบท่ีให้เลี้ยงแบบธรรมดา  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



กิตติกรรมประกาศ 
 

       โครงงานสิ่งประดิษฐ์สองกลฝังตัว เรื่อง บ่อกบอัจฉริยะนี้ ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาจากครู  ณัฏฐชัย 
มาตา และ ครูจิรนันท์ ต่อมหล้า ที่เป็นครูที่ปรึกษาโครงงานที่ได้ให้ค าแนะน า แนวคิด ตลอดจนแก้ไข
ข้อบกพร่องต่างๆ มาโดยตลอด จนโครงงานเล่มนี้เสร็จสมบูรณ์ ผู้ศึกษาจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
        ขอกราบพระคุณพ่อ คุณแม่และผู้ปกครองที่ให้ค าปรึกษาในเรื่องต่างๆ รวมทั้งเป็นก าลังใจที่ดีเสมอมา
ขอบคุณผู้อ านวยการ โรงเรียนราชประชานุเคราะห์24 จังหวัดพะเยา ที่ช่วยสนับสนุนโครงงานสิ่งประดิษฐ์สอง
กลฝังตัว เรื่อง เครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติในครั้งนี ้
         ขอบคุณเพ่ือนๆที่ช่วยให้ค าแนะน าดี ๆ เกี่ยวกับการสร้างบ่อกบอัจฉริยะและแนวคิดใหม่ๆในการท า
โครงงานชิ้นนี้ 
         สุดท้ายนี้ขอขอบคุณพ่ีๆเพ่ือนๆและน้อง ๆ โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 24 จังหวัดพะเยาทุกคนที่ให้
ความร่วมมือในการท าโครงงานสิ่งประดิษฐ์สองกลฝังตัว เรื่อง บ่อกบอัจฉริยะ จนท าให้โครงงาน
ส าเร็จลุล่วงไปได้ 
 
 
 
         คณะผู้จัดท า 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



บทที่ 1 
บทน า 

ที่มาและความส าคัญ 
     เนื่องจากทางโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๒๔ จังหวัด พะเยา ได้ด าเนินการตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง โรงเรียนมีการเลี้ยงกบเพ่ือใช้ในการประกอบอาหารกลางวัน  โดยใช้วิธีการเลี้ยงกบในบ่อซีเมนต์และ
บ่อดิน  แต่ท าให้ไม่เพียงพอในการประกอบอาหารต้องซื้อจากข้างนอกมาเพ่ิมเพราะกบขยายพันธุ์น้อย  และ
กิจกรรมของนักเรียนในโรงเรียนประจ าของเราค่อนข้างมาก  ท าให้ไม่สามารถดูแลเรื่ องการให้อาหารและ
ระบบหมุนเวียนน้ าแบบไม่ทั่วถึง ซึ่งของเดิมของโรงเรียนในแหล่งน้ าแหล่งที่อยู่อาศัยของกบ อาจจะสกปรกจาก
การ ไม่ค่อยได้เปลี่ยนน้ ามาเป็นเวลานานซึ่ง เสี่ยงต่อการติดเชื้อผ่านด้านน้ ามาสู่ตัวกบ ซึ่งท าให้กบกินอาหาร
น้อยลงและอาจจะท าให้กบตาย  จึงท าให้ทางกลุ่มเลยคิดค้นคิดประดิษฐ์บ่อกบอัจฉริยะขึ้นมา  ระบบ
หมุนเวียนน้ าอัตโนมัติขึ้นมาโดย ไม่ต้องไปเปลี่ยนน้ าเอง ระบบหมุนเวียนจะสามารถถ่ายน้ าได้วันละ 1 ครั้งคือ 
ช่วงเย็น  และกบกินอาหารอุดมสมบูรณ์ไม่เสี่ยงต่อการติดเชื้อของกบ และกบยังสามารถอยู่ในบ่อแบบไม่กิน
กันเอง ลดปัญหาไปอีกหนึ่งทาง น้ าที่หมุนเวียนยังสามารถน าไปใช้ได้อีก ซึ่งมีฟังก์ชั่นการตั้งให้ฝนตกเพ่ือใช้ใน
ฤดูผสมพันธุ์ของกบ ซึ่งท าให้กบเจริญเติบโตได้ดีขึ้น ขยายพันธ์ได้เยอะเพียงพอต่อการส่งให้โรงครัวประกอบ
อาหาร การที่คิดค้นเครื่องนี้ขึ้นมากบในบ่อจะมีโอกาสรอด 95% จากเดิมของชาวบ้านที่เสี่ยงต่อการติดโรค 
และกินกันเองแล้วยังมีโซล่าเซลล์อีก หนึ่งฟังก์ชันเพ่ือประหยัดการใช้ค่าไฟของชาวบ้านได้อีกหนึ่งทาง การ
ประดิษฐ์บ่อกบอัจฉริยะนี้เพ่ืออ านวยความสะดวกในการประหยัดเวลาและสามารถให้อาหารกบได้ตรงเวลา
อย่างสม่ าเสมอ  เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายและเป็นอุปกรณ์ที่ใช้เทคโนโลยีใส่ใจสิ่งแวดล้อม ให้มีความสะดวก
ต่อการต่อการเลี้ยงกบ รวมทั้งการตรวจสอบการใช้งานบ่อกบว่าท างานอยู่หรือไม่ซึ่งเป็นปัจจัยหนึ่งของการ
ประหยัดพลังงานสามารถสั่งควบคุมได้จากทุกๆ ที่ผู้ใช้ต้องการ โดยอาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลาง
และช่องทางในการควบคุม ซึ่งโปรแกรมที่เขียนขึ้นมาข้าพเจ้าได้ศึกษาและเรียนในหลักสูตรของโรงเรียนแล้ว
น ามา ประยุกต์ใช้งานที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มีความสนใจที่จะศึกษาต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือสร้างบ่อกบอัจฉริยะ 
2. เพ่ือลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน 
3. เพ่ืออ านวยความสะดวกในการท างาน 
 
เป้าหมายและขอบเขตของโครงงาน 
    1. บ่อกบอัจฉริยะสามารถให้อาหารกบได้อัตโนมัติ 
    2.บ่อกบอัจฉริยะสามารถควบคุมอุณหภูมิภายในบ่อกบ  
     3.บ่อกบอัจฉริยะสามารถท าให้ภายในบ่อกบมีการเกิดฝนตกฟ้าร้องเพ่ือให้กบผสมพันธุ์กัน 



 
สมมติฐาน 
1. สามารถสร้างบ่อกบอัจฉริยะที่สามารถใช้งานได้จริง 
2. สามารถลดต้นทุนการในการจ้างแรงงานในการดูแลกบได้ 
3. สามารถให้อาหารกบแลละปรับอุณหภูมิตรงตามท่ีก าหนดไว้ได้ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
     บ่อกบอัจฉริยะ หมายถึง บ่อกบที่สามารถลดต้นทุนการจ้างแรงงานในการให้อาหารกบ และ สามารถปรับ
อุณหภูมิให้เหมาะสมกับกบอีกท้ังยังสามารถสร้างฝนตกฟ้าร้องเพ่ือท าให้กบผสมพันธุ์กันได้ ลดระยะเวลาใน
การให้อาหารกบ  
 

ประโยชน์ของโครงงานที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้ใช้ความรู้ที่ได้เรียนมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์แก่สังคมและชุมชน 
2. เป็นบ่อกบอัจฉริยะที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
3. เป็นบ่อกบอัจฉริยะที่มาสารถที่ใช้งานได้จริง 
4. คาดว่าจะเกิดประโยชน์สุงสุดแก่ทุกคน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
ทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

         บ่อกบอัจฉริยะ มีส่วนประกอบทั้งหมด 2 ส่วนคือ ส่วนของ Software และส่วนของ Hardware โดยส่วนของ 
Hardware จะใช้ Kid Bright และชุด รีเลย์เป็นส่วนควบคุม การท างานของ บ่อกบอัจฉริยะ โดยรับค าสั่งในการควบคุมการ
ท างานจากส่วน Software จะใช้ชุดค าสั่งจากโปรแกรมบอร์ด Kid Bright ในการเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของ บ่อ
อัจฉริยะ หลักการท างานโดยรวม 
        เมื่อเปิดใช้งานบ่อกบอัจฉริยะแล้วซึ่งการควบคุมการท างานจะรับข้อมูลจาก Kid Bright เมื่อรับข้อมูลแล้วระบบจะส่ง
ค าสั่งข้อมูลต่อไปยังชุดรีเลย์เพื่อท าการส่งค าสั่งเปิดหรือปิดการท างานของมอเตอร์เพื่อท าการจ่ายอาหารในเวลา 7.00 นาฬิกา 
และเวลา 18.00 นาฬิกา และมีการปรับอุณหภูมิให้ภายในบริเวณบ่อมีความชื้นและอุณหภูมิที่เหมาะสมกับกบมีการสั่งท างาน
ให้เกิดฝนตกฟ้าร้องเพื่อให้กบมีการผสมพันธ์ุเพื่อเพ่ิมจ านวนของกบให้เพียงพอต่อคามต้องการของโรงเรียน 
 
ด้าน Hardware 
1. Kid Bright 

รูปที่ 1 ภาพแสดงตัวอย่าง Kid Bright 

Kid Bright เป็นกระดานสมองกลฝังตัวที่สามารถท างานได้ตามค าสัง่โดยผูเ้รียนสามารถสร้างชุดค าสั่ง 
ผ่านโปรแกรม Kid Bright IDE บนคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานง่ายเพียงแค่ใช้การลากและวางช่วยกันวาง(ลากและวาง) ช่วยลดความ
กังวลเกี่ยวกับการพิมพ์ชุดค าสั่งผดิชุดค าสั่งที่ถูกสร้างขึ้นดังกล่าวจะถกูส่งไปที่บอร์ด Kid Bright ให้ท างานตามที่โปรแกรมไว้ 
เช่น รดน้ าต้นไม้ตามระดับความชื้นที่ก าหนดหรือ เปดิ – ปิดไฟตามเวลาที่ก าหนดต้นแบบ 
  



2. ชุด รีเลย์ 

รูปที่ 2 ภาพแสดงตัวอย่างชุดรีเลย์ 
     เป็นอุปกรณ์ที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าให้เป็นพลังงานแม่เหล็ก เพ่ือใช้ในการดึงดูดหน้าสัมผัสของคอน 
แทคให้เปลี่ยนสภาวะ โดยการป้อนกระแสไฟฟ้าให้กับขดลวด เพื่อท าการปิดหรือเปิดหน้าสัมผัสคล้ายกับสวิตช์
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเราสามารถน ารีเลย์ไปประยุกต์ใช้ ในการควบคุมวงจรต่าง ๆ ในงานช่างอิเล็กทรอนิกส์
มากมาย 
 
3. เซ็นเซอร์วัดคา่แสง 

รูปที่3 ภาพแสดงตัวอย่างเซ็นเซอร์วัดค่าแสง 
     คือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เปลี่ยนแปลงค่าความต้านทาน หรือการน าไฟฟ้า ที่ไหลผ่านตัวมันได้ เมื่อมี 
แสงมาตกกระทบ ค่าท่ีได้จะแปรตามความสว่างของแสง และอาจมีการเปลี่ยนแปลงค่าไม่มากเท่าเซ็นเซอร์ 
ชนิดอืน่ 
 



4.เซนเซอร์วัดอณุหภูม ิ       
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                รูปที ่4 ภาพแสดงตัวอย่างเซนเซอร์วดัอุณหภูม ิ

       เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิ คือ อุปกรณ์ที่ใช้ตรวจวัดระดับอุณหภูมิ ในบริเวณท่ีใช้งานสามารถวัดได้ทั้ง ของแข็ง 
ของเหลวหรือแม้แต่อากาศเหมาะส าหรับพ้ืนที่ที่ต้องการควบคุมอุณหภูมิหรือความชื้น เช่น ห้องแช่เย็น ห้อง
แลป หรือ ห้องที่ควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์  
5.เซนเซอร์วัดความชื้น 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5 ภาพแสดงตัวอย่างเซนเซอร์วัดความช้ืน 

     เซนเซอร์วัดความชื้นท างานโดยตรวจจับความเปลี่ยนแปลงที่เปลี่ยนกระแสไฟฟ้าหรืออุณหภูมิในอากาศ 
โดยเซนเซอร์วัดความชื้นมีสามประเภทหลักๆ คือ Capacitive Resistive และ ความร้อน ทั้งสามชนิดจะ
ตรวจจับความเปลี่ยนแปลงในบรรยากาศเพียงเล็กน้อยได้เพ่ือค านวณความชื้นในอากาศ 
 
 
6.ปั๊มน้ า 5 v 
 
 
 
 
  

   รูปที่ 6 ภาพแสดงตัวอย่างปั๊มน้ าขนาด 5 v 
  ปั๊มน้ าขนาดเล็ก สามารถใช้ไฟฟ้ากระแสตรง DC ป้อนไปยังปั๊มโดยใช้แรงดัน 2.5V-6V สามารถใช้ร่วมกับแผง
โซล่าเซลล์ ขนาด 0.5W ขึ้นไป ที่แรงดัน (2.5V-6V) 



7.มอเตอร์ 5 v  
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 ภาพแสดงตัวอย่าง มอเตอร์ขนาด 5 v 
     มอเตอร์ขนาดเล็ก3ถึง5Vใช้ AS Little AS 3โวลต์5โวลต์สูงสุดCurrent 5V: 400 mA ไม่มีโหลด1.7A 
Stalled (ไม่ Stall ส าหรับมากกว่า3วินาทีที่5V) The RoboRED เมื่อวิ่งภายนอกแหล่งจ่ายไฟ, สามารถ5V 
ที2่A ซ่ึง Run เหล่านี้มอเตอร์ ท างานจากแบตเตอรี่ AA สองก้อนสามารถควบคุมความเร็วด้วย PWM (Pulse 
Width Modulation) โดยส าหรับ Arduino Power ทรานซิสเตอร์ต้องใช้ควบคุมมอเตอร์ส าหรับ Arduino 
Pins ไม่พอ Power To Run นี้มอเตอร์โดยตรง 
 

8.Mini PWM controller 
 
 
 
 
 
 
 

         รูปที่ 8 ภาพแสดงตัวอย่าง mini PWM controller 
      บอร์ดขนาดเล็กท่ีจะหรี่แถบ LED หรือผลิตภัณฑ์ LED แรงดันคงท่ีอ่ืนๆ จากความสว่าง 1% ถึง 99%
นอกจากนี้ยังสามารถใช้เพ่ือควบคุมความเร็วของมอเตอร์กระแสตรงมีตั้งแต่ 5 V ถึง 16 V ที่เอาต์พุตสูงสุด 10 
A (ส าหรับ LED, 3A ส าหรับมอเตอร์) ขั้วด้านนอกใช้ส าหรับจ่ายไฟ ขั้วด้านในมีไว้ส าหรับโหลด  
9.เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุ 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 

 
     รูปที่ 9 ภาพแสดงตัวอย่างเซนเซอร์ตรวจจับวัตถ ุ

     สามารถตรวจจับได้ทุกวัตถุท่ีผ่านล าแสงของตัวเซ็นเซอร์ มีความรวดเร็วในการตอบสนอง สามารถตรวจจับ
ได้แม้วัตถุที่อยู่ไกล มีความ แม่นย าสูงสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานด้านรักษาความปลอดภัยได้เป็นอย่างดี  
 
 
ด้าน Software  
      Kid Bright ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ บอร์ดสมองกลฝังตัว Kid Bright และโปรแกรมสรา้งชุดค าสั่ง Kid Bright IDE โดย
ผู้เรยีนสามารถสร้างชุดค าสั่งผ่าน Kid Bright IDE โดยการลากและวางบล็อกค าสั่งที่ต้องการ จากนั้น Kid Bright IDE จะ 
Compileและส่งชุดค าสั่งดังกล่าวไปท่ีบอร์ด Kid Bright เพื่อให้บอรด์ท างานตามค าสั่ง อาทิ รดน้ าต้นไม้ตามระดับความช้ืนท่ี
ก าหนดหรือเปดิปิดไฟตามเวลาที่ก าหนด 

 
รูปที่ 10 ภาพแสดงตัวอย่างภาพรวมการใช้งาน Kid Bright 

     ยกตัวอย่าง เช่น โปรแกรมสรา้งชุดค าสั่ง Kid Bright IDE จะสรา้งชุดค าสั่งโดยใช้ Block Based Programming ซึ่ง
สามารถลากบล็อกชุดค าสั่งมาเรยีงต่อกันเพ่ือควบคุมให้บอร์ด Kid Brightท างานตามล าดับที ่ก าหนดจากนั้น  
Kid Bright IDE จะท าการแปลงชุดค าสั่งเป็นโค้ดหรือรหสัค าสั่งที่บอร์ดเข้าใจและส่งผ่านสายยูเอส บีไปยังบอร์ด เมื่อบอรด์
ได้รับค าสั่งจะท างานตามขั้นตอนที่ชุดค าสั่งก าหนดไว ้
 
 
 
 
 
 



1. ปลั๊กอิน (Plugin) 
 
 
 
 
 
 
 
 

    รูปที่ 11 ภาพแสดงตัวอย่าง ปลั๊กอิน 
       Plugin คือ โปรแกรมเสริมชนิดหนึ่ง ที่จะเพ่ิมความสามารถให้กับโปรแกรมหลัก ซึ่งเราจะติดตั้งเพ่ือใช้
งาน หรือไม่ติดตั้งก็ได้ โดย Plugin ถูกออกแบบให้มีความสามารถเฉพาะอย่าง ซึ่งเป็นความสามารถเสริมที่ช่วย
ให้โปรแกรมหลักท างานได้ดีขึ้น เช่น ช่วยเพิ่มลูกเล่นต่างๆให้โปรแกรมหลัก หรือเพ่ิมความสามารถพิเศษบางให้
โปรแกรมหลัก 
 
2. KID BRIGHT IDE 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่  12 ภาพแสดงตัวอย่าง kid bright ide 

  Kid bright IDE คือโปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง เพ่ือน าไปใช้ท างานบนบอร์ด kid  bright ด้วย ชุดค าสั่ง
แบบ block-structured programming คือจะใช้การลากกล่องข้อความหรือบล็อกค าสั่ง มาวางต่อกัน (Drag 
and Drop) จากนั้นโปรแกรมจะท างานแปลงภาษา ที่เรียกว่าการ compile เพ่ือให้ได้เป็นโค้ดการท างานที่ใช้
กับโปรเซสเซอร์ ESP32 ที่อยู่บนบอร์ด 
 
 
 
 
 



3.KID BRIGHT 
 
 

 
 
 

   รูปที่ 13 ภาพแสดงตัวอย่าง kid bright 
      Kid Bright เป็นบอร์ดที่พัฒนาขึ้นเพ่ือกระตุ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิงสร้างสรรค์ในเด็กวัย
เรียนผ่านการเรียนรู้แบบ Learn and Play บอร์ดถูกออกแบบให้มีการแสดงผลและเซนเซอร์แบบง่าย ซึ่งจะ
ท างานสอดคล้องกับชุดค าสั่งควบคุมการท างาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่3 
อุปกรณ์และวิธีการด าเนินการ 

 
3.1 อุปกรณ์ 
  ตารางที่ 1 วัสดุและอุปกรณ์ 

ล าดับที่ ชื่ออุปกรณ์ จ านวน หมายเหตุ 
1 ล าโพงเปิดเสียง 1  
2 สปริงเกอร์ 1  
3 หลอดไฟวอร์มไลท์     1  
4 ท่อน้ า 1  
5 โหลใส่อาหาร 1  

 
3.2 วิธีการด าเนินงาน 
 การด าเนินโครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวเรื่อง บ่อกบอัจฉริยะ โดยเริ่มจาก 

1. ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับบ่อกบ  ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้งานได้ในแบบต่างๆ และน าไปใช้งานได้จริง 
2. ท าการสั่งซื้อวัสดุ อุปกรณ์ต่างๆที่จ าเป็นในการท างานที่ด้ าการออกไว้เรียบร้อย 
3. ลงมือสร้างชิ้นงานที่ได้ท าการออกแบบไว้ 

   3.1 โครงสร้างเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติและบ่อกบอัจฉริยะ 
 3.2 ท าการทดสอบการท างานของระบบเพ่ือหาข้อบกพร่อง 
 3.3บันทึกการทดลองบ่อกบอัจฉริยะ 
 3.4 สรุปการทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4 
ผลการทดลอง 

 
4.1 ผลการทดลองการสร้างบ่อกบอัจฉริยะ 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                        รูปที่ 16 ภาพแสดงผลของการสร้างบ่อกบอัจฉริยะ 
     ผลการสร้างงานบ่อกบอัจฉริยะ นั้นท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ใน
การควบคุมบ่อกบอัจฉริยะเพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกสบายต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้ออกแบบการ
จ าลองบ่อกบอัจฉริยะและสามารถแก้ปัญหาร่วมกันกับเพ่ือนในกลุ่มขณะที่ปฏิบัติการด าเนินโครงงานอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
4.2 ผลการทดลองเพ่ือลดค่าใช้จ่ายในการใช้แรงงาน 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 17-18 ภาพแสดงผลการทดลองเพื่อลดค่าใช้จ่ายในการใช้แรงงาน 
 

 
 



 
บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินการ / อภิปรายผลการด าเนนิงาน 
 

   โครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวเรื่อง บ่อกบอัจฉริยะ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
       1. เพ่ือสร้างบ่อกบอัจฉริยะ 
       2. เพ่ือลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในการจ้างแรงงาน 
       3. เพ่ืออ านวยความสะดวกในการท างาน 
 
5.1 สรุปผล 
  ขนาดของกบระหว่างการเลี้ยงในบ่ออฉริยะและในบ่อปกติ น้ าหนักเฉลี่ย (กรัม) ของ 
กบท่ีโตเต็มท่ี (อายุ 14เดือน) 
 

ลักษณะการเลี้ยง ในบ่ออัฉริยะ /น้ าหนักเฉลี่ย (กรัม) ในบ่อปกต/ิน้ าหนักเฉลี่ย (กรัม) 

อุณหภูมิในบ่อ 422.3 396.9 

การให้อาหารที่สม่ าเสมอ 414.3 389 

การล้างบ่อที่สม่ าเสมอ 431.5 429.3 

พฤติกรรมการกินอาหารที่มาก
ขึ้น 

435 422.8 

 
จากตารางขนาดของกบระหว่างการเลี้ยงในบ่ออฉริยะและในบ่อปกติ ของกบที่โตเต็มที่ พบว่า 

อุณหภูมิในบ่ออัฉริยะมีน้ าหนักเฉลี่ยของกบ 422.3 กรัม มีอุณภูมิที่สม่ าเสมอความแตกต่างจากบ่อกบปกติที่มี
น้ าหนักเฉลี่ยของกบ 396.9 กรัม  ดังนั้นการควบคุมอุณภูมิของบ่อกบอัจฉริยะค่าน้ านักของกบเพ่ิมขึ้น 25.4 
กรัม การให้อาหารในบ่ออัฉริยะเป็นการให้อาหารอัตโนมัติมีปริมาณที่เหมาะสมและเพียงพอ จึงท าให้การให้
อาหารสม่ าเสมอกัน เมื่อเทียบกับการที่มีคนให้อาหาร การเจริญเติบโตของกบจะช้ากว่าการให้อาหารในบ่อกบ
อัจฉริยะ 25.3 กรั,การล้างบ่อกบอัฉริยะท าให้มีการล้างบ่อทุกวันต่อกับการที่คนล้าง อาจท าให้บ่อกบไม่ได้ล้าง
เป็นประจ า เกิดเชื้อโรคล าท าให้กบไม่อยากอาหาร  เจริญเติมโตช้าลง 2.2  กรัม และท าให้พฤติกรรมกบ
เปลี่ยนไป บ่อกบอัฉริยะจึงสามารถควบคุม พฤติกรรมขอกบได้และเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 



 1. สามารถสร้างบ่อกบนั้นท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการ
ควบคุมบ่อกบอัจฉริยะ  เพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้ออกแบบการจ าลองบ่อกบ
อัจฉริยะ  สามารถแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่มขณะที่ท าโครงงานได้อย่างประสิทธิภาพ 
 2.เมื่อเทียบกับแรงงานขั้นต่ ากว่า 200 บาท กับบ่อกบอัจฉริยะที่สร้างขึ้นเพ่ือลดค่าใช้จ่ายกว่า 100 
เปอร์เซ็นต์ของการจ้างแรงงาน ซึ่งบ่อกบอัจฉริยะที่สร้างขึ้นสามารถลดต้นทุนในการจ้างแรงงานและเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเลี้ยงกบในบ่อกบอัจฉริยะ  
 3.  การศึกษาประสิทธิภาพของ  บ่อกบอัจฉริยะ  การน าผลงานที่เกิดขึ้นไปทดลองใช้งานจริง 
การน าบ่อกบอัจฉริยะ ไปใช้งานจริงนั้น โดยเมื่อได้ออกแบบและท าการติดตั้งอุปกรณ์เซนเซอร์และชุดกลไกใน 
บ่อกบอัจฉริยะ เรียบร้อยแล้วจะน าไปทดลองในการเลี้ยงกบ ดังนั้นจึงท าให้เกิด  บ่อกบอัจฉริยะ ขึ้น เพ่ือเพ่ิม
ความสะดวกสบายให้มีความสะดวกต่อการเลี้ยงกบ เครื่องนี้สามารถสั่งควบคุมได้จากทุกที่ ที่ผู้ใช้ต้องการ โดย
อาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลาง และช่องทางในการควบคุม ซึ่งโปรแกรมที่เขี่ยนขึ้นมา ข้าพเจ้าได้
ศึกษาในหลักสูตรของโรงเรียนแล้วน ามาประยุกต์ใช้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มีความสนใจที่จะศึกษาต่อไป 

 
 5.2 อภิปรายผล 
       สามารถสร้างบ่อกบอัจฉริยะได้ท าให้สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ใน
ควบคุมเครื่องให้อาหารกบอัตโนมัติเพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการด ารงชีวิตโดยผู้จัดท าได้ออกแบบการ
จ าลองบ่อกบอัจฉริยะสามารถแก้ปัญหาร่วมกับเพื่อนในกลุ่มในขณะที่ด าเนินโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
เมื่อเทียบราคาจากการซื้อพันธุ์กบตามท้องตลาดเพ่ือมาผสมพันธุ์ราคาจะอยู่ที่คู่ละ 800 – 1000 บาท พันธุ์กบ
ตามท้องตลาดจะมีราคาแพงมากกว่าการผสมพันธุ์กันโดยธรรมชาติของเราภายในบ่อกบโดยการควบคุม
อุณหภูมิและความชื้น ของเราสร้างข้ึนเพื่อ ลดต้นทุนในการซื้อพันธุ์กบท่ีมรีาคาแพงมาใช้เองการศึกษา
ประสิทธิภาพของบ่อกบอัจฉริยะ  
      การน าผลงานที่เกิดขึ้นไปทดลองใช้งานจริงการน าบ่อกบอัจฉริยะไปใช้งานจริง โดยเมื่อได้ออกแบบและ
ท าการติดตั้งอุปกรณ์เซนเซอร์และชุดกลไกภายในบ่อกบอัจฉริยะ เรียบร้อยแล้วจะน าไปทดลองเลี้ยงกบเพ่ือให้
เกิดการผสมพันธุ์กัน และเพ่ือทดสอบว่าสามารถวัดความชื้นภายในบ่อกบและสามารถวัดอุณหภูมิภายในบ่อ
กบ ได้จริงหรือไม่  ดังนั้นจึงท าให้เกิดบ่อกบอัจฉริยะขึ้น เพื่อเพ่ิมความสะดวกสบายให้มีความสะดวกต่อการ
เลี้ยงกบ เครื่องนี้สามารถสั่งควบคุมได้จากทุกที่ ที่ผู้ใช้ต้องการ โดย อาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลาง 
และช่องทางในการควบคุม ซึ่งโปรแกรมท่ีเขี่ยนขึ้นมา ข้าพเจ้าได้ศึกษาในหลักสูตรของโรงเรียนแล้วน ามา
ประยุกต์ใช้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มีความสนใจที่จะศึกษาต่อไป  
  
         5.3 ข้อเสนอแนะ 
1. ควรออกแบบขนาดของบ่อกบอัจฉริยะที่มีขนาดเหมาะสมกับพื้นที่ หรือเหมาะสมกับสถานการ์ณต่างๆ 
ในการใช้งานตามวัตถุประสงค์มากขึ้น  
2. ควรมีการพัฒนาบ่อกบอัจฉริยะให้มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการใช้งานมากขึ้น  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


