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บทคัดย่อ 

น้ำเป็นปัจจัยหลักเเละปัจจัยสำคัญในการดำเนินชีวิตของมนุษย์เเละส่ิงมีชีวิต ในอดีตกาลผู้คน

สามารถใช้ประโยชน์น้ำจากเเม่น้ำลำคลองเพื่อการอุปโภคและบริโภคได้ เเต่ในปัจจุบันคุณภาพน้ำ

เส่ือมลง เกิดปัญหาน้ำเน่าเสีย มีสีขุ่น มีไขมันไม่ดี มีสารปรอท ส่งกล่ินเหม็นไปทั่วบริเวณ จนไม่สามารถ

นำน้ำมาใช้ประโยชน์ได้มากนัก อีกทั้งยังมีความเส่ียงต่อการเเพร่ระบาดของเช้ือโรคต่าง ๆ ที่มากับน้ำ 

ทางคณะผู้จัดทำได้เล็งเห็นถึงปัญหาในส่วนนี้ จึงได้จัดทำหมึกกู้น้ำ มีวัตถุประสงค์คือเพื่อเเก้ปัญหาน้ำ

เน่าเสียเเละดักจับไขมันในเเหล่งน้ำ โดยน้อมนำเเนวคิดของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอ

ดุลยเดช บรมนาถบพิตรในการคิดค้นกังหันน้ำชัยพัฒนา เเละนำมาพัฒนาต่อยอดคือสามารถส่ังการ

เปิดหรือปิดผ่านทางโทรศัพท์มือถอืได้ ซึง่ช่วยเพิ่มความสะดวกสบายในการใช้งาน  

ผลการทดลองพบว่า สามารถบำบัดน้ำในเเหล่งน้ำคลองของโรงเรียนพีระยานาวินคลองหิน

วิทยาได้จริง เหมาะสำหรับใช้ในแหล่งน้ำธรรมชาติ ได้แก่ สระน้ำ หนองน้ำ คลอง บึง ลำห้วย ฯลฯ   
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บทที่ 1 

 

บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญ    

น้ำเป็นปัจจัยหลักเเละปัจจัยสำคัญในการดำเนินชีวิตของมนุษย์เเละส่ิงมีชีวิตต่าง ในอดีตผู้คน

สามารถใช้ประโยชน์น้ำจากเเม่น้ำลำคลองเพื่อการอุปโภคและบริโภคได้ เเต่ปัจจุบันคุณภาพน้ำที่เส่ือม

ลง ก่อให้เกิดปัญหาน้ำเน่าเสีย มีสีขุ่น มีไขมันไม่ดี มีสารปรอทส่งกล่ินเหม็นไปทั่วบริเวณ จนไม่สามารถ

นำน้ำมาใช้ประโยชน์ได้มากนัก อีกทัง้ยังมีความเส่ียงต่อการเเพร่ระบาดของเช้ือโรคทีม่าพรอ้มกับน้ำ  

ทางคณะผู้จัดทำได้เล็งเห็นถึงปัญหาในส่วนนี้ จึงได้จัดทำหมึกกู้น้ำขึ้นเพื่อเเก้ปัญหาน้ำเน่าเสีย  

มีวิธีการคือนำน้ำเน่าเสียมาบำบัดเเละเพิ่มประสิทธิภาพให้กับเเหล่งน้ำ โดยสามารถส่ังการเปิดหรือปิด

ผ่านโทรศัพท์มอืถือ เหมาะสำหรับใช้ในแหล่งน้ำธรรมชาติ ได้แก่ สระน้ำ หนองน้ำ คลอง บึง ลำห้วย 

ฯลฯ 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1. ออกเเบบและสร้างหมึกกู้น้ำข้ึน  

2. ประเมินผลการใช้งานของหมึกกู้น้ำด้วยวิธีการดังต่อไปนี้ 

      2.1 สามารถบำบัดน้ำเสียได้ 

    2.2 สามารถดักจับไขมันได้ 

 

1.3 สมมติฐาน 

1. สามารถบำบัดน้ำเน่าเสีย 

2. สามารถประหยัดเวลาในการเปิด – ปิด 

 

1.4 ขอบเขตการศึกษา 

ในการจัดทำโครงงานในครั้งนี้ คณะผู้จัดทำได้กำหนดขอบเขตของการทำโครงงานหมกึกู้น้ำ 

โดยได้ทำการทดลองเเหล่งน้ำภายในโรงเรียนพรีะยานาวินคลองหินวิทยา 

 

1



 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. สามารถบำบัดน้ำเน่าเสียในเเหล่งน้ำได้ 

2. ควบคุมการเปิด - ปิด ผ่านโทรศัพท์มือถือ 
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บทที่ 2 

 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 ระบบอินเทอร์เน็ตเพื่อทุกสิ่ง (IoT) 

การที่อุปกรณ์ต่าง ๆ ส่ิงต่าง ๆ ได้ถูกเช่ือมโยงทกุส่ิงทุกอย่างสู่โลกอินเตอร์เน็ตทำให้มนุษย์

สามารถส่ังการควบคุมการใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เช่น การเปิด-ปิด

อุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า (การส่ังการเปิดไฟฟ้าภายในบ้านด้วยการเช่ือมต่ออุปกรณ์ควบคุม เช่น มือถือ 

ผ่านทางอินเตอร์เน็ต) รถยนต์ โทรศัพท์มือถือ เครื่องมือส่ือสาร เครื่องมอืทางการเกษตร อาคาร

บ้านเรือน เครื่องใช้ในชีวิตประจำวันต่าง ๆ ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เป็นต้น 

 

2.2 บอร์ด KidBright 

เป็นบอร์ดที่พัฒนาข้ึนเพื่อกระตุ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิงสร้างสรรค์ในเด็ก

วัยเรียน ผ่านการเรียนรู้แบบ Learn and Play บอร์ดถูกออกแบบให้มีการแสดงผลและเซนเซอร์แบบ

ง่าย ซึ่งจะทำงานสอดคล้องกับชุดคำส่ังควบคุมการทำงาน โดยผู้เรียนสามารถออกแบบและสร้าง

ชุดคำส่ังแบบ Block-structured Programming ผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 

 

2.3 รีเลย ์

เป็นอุปกรณ์ที่เปล่ียนพลังงานไฟฟ้าให้เป็นพลังงานแม่เหล็ก เพื่อใช้ในการดึงดูดหน้าสัมผัส

ของคอนแทคให้เปล่ียนสภาวะ โดยการป้อนกระแสไฟฟ้าให้กับขดลวด เพื่อทำการปิดหรือเปิด 

หน้าสัมผัสคล้ายกับสวิตช์อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเราสามารถนำรีเลย์ไปประยุกต์ใช้ ในการควบคุมวงจร 

ต่าง ๆ  ในงานช่างอิเล็กทรอนิกส์มากมาย 
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บทที่ 3 

 

อุปกรณ์และวิธีการดำเนินงาน 

 

3.1 อุปกรณ์ 

ตารางที่ 1 วัสดุอุปกรณ์ 

 

ลำดับที ่ ชื่ออุปกรณ์ ขนาด จำนวน 

1 ท่อ PVC 4.5 เมตร 1 

2 ท่อ PVC L ศ.ก. 4 นิ้ว 4 

3 แผ่นอลูมิเนียม 4 เมตร 1 

4 เหล็ก 1 นิ้ว 8 เมตร 1 

5 เหล็กรองกังหัน 4 เมตร 1 

6 มอเตอร์เกียร ์  12 โวลต์ 1 

7 แบตเตอรี่ 12 โวลต์ 2 

8 เฟือง 12 มิลลิเมตร 2 

9 เฟืองและดุม 6 มิลลิเมตร 2 

10 สายไฟเช่ือม 60 เซนติเมตร 1 

11 โซ่ 7.5 เซนติเมตร 1 

12 ถังดักไขมัน 15 ลิตร 1 

13 ท่อเช่ือมสาย 2 นิ้ว 1 

14 สายพลาสติก 145 เซนติเมตร 1 

15 กล่องเก็บวัตถุไฟฟ้า 35 * 25 ซม. 1 

16 บอร์ด KidBright - 1 

17 รีเลย์ 5 โวลต์ 2 
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3.2 วิธีการดำเนินงาน 

การดำเนินโครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัวเรื่องหมกึกู้น้ำนี้ โดยเริ่มจาก 

1. วางแผนการทำงานเเละออกเเบบโครงสร้าง 

2. ทำการตัดเหล็กเพื่อเช่ือมใบพัด 

3. ทำการติดตั้งเฟือง 

4. ทำการประกอบท่อ 

5. ทำการติดตั้งเเผ่นอลูมิเนียมเเละมอเตอร์สว่าน 

6. เช่ือมเเผ่นอลูมิเนียมติดกับท่อเเละเชื่อมฐานเพื่อตั้งกังหัน 

7. ติดตั้งเครื่องดักไขมัน 

8. ติดตั้งเเบตเตอรี่เเละวงจรไฟฟ้าในกล่องกันน้ำ 

9. เขียนโปรแกรมควมคุมการทำงานของหมึกกู้น้ำ 

10. ทดสอบการทำงานของหมึกกู้น้ำ 
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บทที่ 4 

 

ผลการดำเนินงาน 

 

4.1 การทดลอง 
 

การทดลอง ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

แหล่งน้ำที่ 1 436 NTU 444 NTU 459 NTU 

แหล่งน้ำที่ 2 293 NTU 310 NTU 325 NTU 
 

ตารางแสดงผลการทดลองหมึกกู้น้ำในแหล่งน้ำภายในโรงเรียนพีระยานาวินคลองหินวิทยา 

 

4.2 ผลการทดลอง 

หลังจากที่ได้ออกแบบและพัฒนาหมึกกู้น้ำ ผลปรากฏว่าสามารถใช้งานได้จริง 
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บทที่ 5 

 

สรุปผลการดำเนินงาน อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

ผลการทดลองหมึกกู้น้ำ เพือ่ออกเเบบเเละสร้างเครื่องบำบัดน้ำ โดยเหมาะสำหรับใช้งานใน

แหล่งน้ำธรรมชาติ ได้แก่ สระน้ำ หนองน้ำ คลอง บึง ลำห้วย ฯลฯ อีกทั้งทางคณะผู้จัดทำได้รับความรู้

เเละประสบการณ์ในการทำโครงงานนี้เป็นอย่างมาก 

 

5.2 อภิปรายผล 

จากการศึกษาค้นคว้าเครื่องบำบัดน้ำ เเล้วพบว่ามีจุดที่ควรพัฒนาอยู่บางประการ ทำให้ทาง

คณะผู้จัดทำได้ทำการคิดค้นและพัฒนาหมึกกู้น้ำข้ึน ผลทีไ่ด้ออกมาคือช่วยอำนวยความสะดวกในการ

ใช้ง่าย โดยส่ิงที่เราพัฒนาเพิ่มเติมคือ สามารถเปิดหรือปิดผ่านโทรศัพท์มือถือ  

 

5.3 ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการดำเนินงาน 

1. ขาดวัสดุอุปกรณ์ การทำงานจึงล่าช้าพอสมควร 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

1. เพิ่มการเคล่ือนที่เเบบอัตโนมัต ิ

2. ศึกษาการเขียนโปรเเกรม KidBright เพือ่ส่ังงานเเละต่อวงจรเพิ่มเตมิ 
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บรรณานุกรม 

 

โครงการกังหันน้ำชัยพัฒนา - บำบัดน้ำเสีย พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลย

เดช มหิตลาธิเบศรามาธิบดี จักรีนฤบดินทร สยามินทราธิราช บรมนาถบพิตร 

http://www.tsdf.nida.ac.th/th/royally-initiated-projects/10774 
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