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บทคัดย่อ 

เม่ือไก่กินน ้าจะมีเศษอาหารเหล่านั้นตกหล่นไปในน ้า หากปล่อยไวน้านจะท าใหเ้กิดน ้าเน่าเสีย เน่ืองจากการ

ขงัของเศษอาหารและส่งผลเสียต่อสุขภาพอนามยัของไก่ เกษตรกรจึงตอ้งหมัน่ท าความสะอาดถงัใส่น ้ าไก่

บ่อย ๆ  หากเกษตรกรเล้ียงไก่จ านวนมากอาจตอ้งใช้ถงัใส่น ้ าจ านวนเยอะและตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งนานใน

การท าความสะอาดถงัใส่น ้ าไก่จ านวนมาก ทางคณะผูจ้ดัท าจึงมีวตัถุประสงค์ในการสร้างโครงงานช้ินน้ี

ขึ้นมา เพื่อทุ่นแรงและลดเวลาในการท าความสะอาดถงัใส่น ้าไก่ โดยไดพ้ฒันาแนวคิดจากถงัใส่น ้าไก่ท่ีมีขาย

ปกติในมอ้งตลาด มาดดัแปลง จากการทดลองภายในแปลงเกษตรโรงเรียนพีระยานาวินคลองหินวิทยาพบว่า 

การลา้งโดยระบบอตัโนมติัใชเ้วลา 0.13 นาที  , 0.12 นาที , 0.13 นาที  และ 0.14 นาที การลา้งโดยมือใช้เวลา  

1.02 นาที, 1.09 นาที, 1.04 นาที และ 1.12 นาทีตามล าดบั ฉะนั้นการลา้งดว้ยระบบอตัโนมติัใชเ้วลานอ้ยกวา่

การลา้งดว้ยมือ 
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ท่ีมาและความส าคัญ 

     ปกติแลว้การเล้ียงไก่พื้นบา้นมกัจะปล่อยใหไ้ก่หาอาหารกินเองตามมีตามเกิด หรือตามธรรมชาติ โดยท่ีผู ้

เล้ียงอาจมีการให้อาหารเพิ่มเติมบา้งในช่วงตอนเช้า หรือตอนเยน็ อาหารท่ีให้ก็เป็นพวกขา้วเปลือก ปลาย

ขา้ว หรือขา้วโพด เป็นตน้ เม่ือไก่กินน ้ าจะมีเศษอาหารเหล่านั้นตกหล่นไปในน ้ า หากปล่อยไวน้านจะท าให้

เกิดน ้ าเน่าเสียเน่ืองจากการขงัของเศษอาหารและส่งผลเสียต่อสุขภาพของไก่ เกษตรกรจึงตอ้งหมัน่ท าความ

สะอาดถงัใส่น ้าไก่บ่อย ๆ  หากเกษตรกรเล้ียงไก่จ านวนมากอาจตอ้งใชถ้งัใส่น ้ าจ านวนเยอะและตอ้งใช้เวลา

ค่อนขา้งนานเช่นเดียวกนัในการลา้งถงัใส่น ้าไก่จ านวนมาก 

     ซ่ึงทางคณะผูจ้ดัท าจึงมีแนวคิดสร้างส่ิงประดิษฐ์ช้ินน้ีขึ้นมาเพื่อลดเวลาในการท าความสะอาดถงัใส่น ้ าไก่

แก่เกษตรกรและลดปัญหาน ้าเน่าเสียจากการขงัของเศษอาหารในถงัใส่น ้าไก่ เพื่อสุขภาพอนามยัท่ีดีของไก่ 

     ดงันั้นทางคณะจึงจดัท าโครงงานท าความสะอาดถงัใส่น ้ าไก่อตัโนมติั โดยใช้บอร์ด KidBright ควบคุม

การจ่ายไฟของรีเลยแ์ละการหมุนของมอเตอร์  

 

1.2 วัตถุประสงค์ 

       1. ออกแบบและสร้าง “ ถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะ ” 

       2. ประเมินการใชง้าน “ ถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะ ” ดว้ยวิธีการดงัต่อไปน้ี 

       2.1) รีเลยส์ามารถควบคุมการจ่ายไฟแก่มอเตอร์ได ้

       2.2) ถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะสามารถท าความสะอาดไดอ้ยา่งรวดเร็วและประหยดัเวลา 

     

1.3 สมมุติฐาน 

       1. รีเลยส์ามารถจ่ายไฟแก่มอเตอร์ได ้

       2. ถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะสามารถท าความสะอาดไดอ้ยา่งรวดเร็วและประหยดัเวลา 
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1.4 ขอบเขตในการศึกษา 

       โครงงานท าความสะอาดถงัใส่น ้าไก่อตัโนมติั ท าการทดลองภายในบริเวณโรงเรียนพีระยานาวินคลอง

หินวิทยา 

 

1.5 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. สามารถควบคุมการจ่ายไฟจากรีเลยม์ายงัมอเตอร์ได ้

2. สามารถลดเวลาและทุ่นแรงในการลา้งถงัใส่น ้าไก่ 

 

1.6 ตัวแปรที่ศึกษา 

       1.  ตวัแปรตน้              ถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะ 

       2. ตวัแปรตาม              เวลาท่ีใชใ้นการท าความสะอาด  

       3. ตวัแปรควบคุม        ปริมาณอาหารไก่ท่ีใส่ในน ้า 
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บทที่ 2 

เอกสารท่ีเกีย่วข้อง 

2.1 บอร์ด KidBright 

 

 

 

 

        KidBright เป็นบอร์ดท่ีพฒันาขึ้นเพื่อกระตุน้ศกัยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิงสร้างสรรคใ์นเด็ก

วยัเรียนผา่นการเรียนรู้แบบ Learn and Play บอร์ดถูกออกแบบใหมี้การแสดงผลและเซนเซอร์แบบง่าย ซ่ึงจะ

ท างานสอดคลอ้งกบัชุดค าสั่งควบคุมการท างาน โดยผูเ้รียนสามารถออกแบบและสร้างชุดค าสั่งแบบ Block-

structured Programming ผา่นแอปพลิเคชนับนสมาร์ทโฟน 

 

2.2 โมดูลรีเลย ์2 ช่อง 

       

 

 

 

        คืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในวงจรควบคุมอตัโนมติั ท าหน้าท่ีเปรียบเสมือน

สวิตช์ไฟ ท่ีใชแ้รงดนัไฟฟ้าในการเปิดและปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าเพื่อควบคุมวงจรต่างๆ  รีเลยจ์ะท างานโดยการ

ป้อนกระแสไฟฟ้าให้กับขดลวด เพื่อเปล่ียนแรงดันไฟฟ้าให้เป็นพลังงานแม่เหล็ก ส าหรับใช้ดึงดูด

หนา้สัมผสั(contact)ใหเ้ปล่ียนทิศทางการไหลของไฟฟ้า เพื่อควบคุมการจ่ายไฟใหก้บัอุปกรณ์ต่างๆคลา้ยกบั

สวิตซ์ 
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2.2 มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรง 

 

 

 

 

 

       มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรง เป็นตน้ก าลงัขบัเคล่ือนท่ีส าคญัอยา่งหน่ึงในโรงงานอุตสาหกรรมเพราะมี

คุณสมบติัท่ีดีเด่นในดา้นการปรับความเร็วไดต้ั้งแต่ความเร็วต ่าสุดจนถึงสูงสุด นิยมใชก้นัมากในโรงงาน

อุตสาหกรรม เช่นโรงงานทอผา้ โรงงานเส้นใยโพลีเอสเตอร์ โรงงานถลุงโลหะหรือให้ เป็นตน้ก าลงัในการ

ขบัเคล่ือนรถไฟฟ้า เป็นตน้ในการศึกษาเก่ียวกบัมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงจึงควรรู้จกั อุปกรณ์ต่าง ๆ ของ

มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงและเขา้ใจถึงหลกัการท างานของมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบต่าง ๆ 
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บทที3่ 

อุปกรณ์และวิธีการด าเนินงาน 

3.1 อุปกรณ์ 

ล าดบัท่ี ช่ืออุปกรณ์ ขนาด จ านวน 
1 ถงัใส่น ้าไก่ 3 ลิตร 1 
2 มอเตอร์ดีซี 8 วตัต ์ 1 
3 แผน่พลาสติก PVC หนา 2 มิลลิเมตร 2 
4 แท่งอะคริลิคใส ทรงกลมตนั หนา 3 มิลลิเมตร 4 
5 ชอ้นพลาสติก 6 น้ิว 4 
6 อลูมิเนียมเส้นแบน หนา 1 หุน 2 
7 รางถ่าน AA 6 กอ้น 1 
8 รีเลย ์  2 ช่อง 1 

 

3.2 วิธีการด าเนินงาน 

     การด าเนินการสร้างส่ิงประดิษฐ์สมองฝังกลตวัเร่ืองถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะน้ีโดยเร่ิมจาก 

1. วางแผนการท างานและออกแบบโครงสร้าง 

2. ออกแบบใบพดัวงในและวงนอก 

3. ตดัใบพดัวงในและวงนอก 

4. ตดัแท่งอะคริลิคขนาด 20 เซนติเมตร 4 แท่ง 

5. ตดัแผ่นอลูมิเนียมเส้นเบน 20 มิลลิเมตร 4 ช้ิน 

6. หกัคร่ึงชอ้นพลาสติก โดยการลนไฟแช็ก จ านวน 4 ช้ิน 

7. ท าการติดตั้งมอเตอร์ดีซีโดยใชย้างรถจกัรยานยนตหุ์ม้มอเตอร์ ใชอ้ลูมิเนียมเส้นแบน 4 เส้น เป็นฐาน

ตั้งมอเตอร์แลว้พนัดว้ยลวด 

8. ท าการติดตั้งใบพดัโดยวงในจะเช่ือมติดกบัมอเตอร์และเจาะรู 4 รูเพื่อใส่แท่งอะคริลิค 

9. ท าการติดตั้งวงกลมวงนอกเช่ือมติดกบัแท่งอะคริลิค  

10. ท าการติดชอ้นพลาสติดกบัแท่งอะคริลิค 

11. เขียนโปรแกรมบอร์ด KidBright และท าการติดตั้งบอร์ด KidBright 
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 

          ทางคณะผูจ้ดัท าโครงงานวิทยาศาสตร์ ส่ิงประดิษฐ์เพื่อเกษตรอจัฉริยะ เร่ืองถงัใส่น ้าไก่อจัฉริยะ ไดท้ า

การทดลองภายในบริเวณโรงเรียนพีระยานาวินคลองหินวิทยา จ านวน 4 คร้ัง  

4.1 ตารางแสดงผลการทดลอง 

จ านวนคร้ังท่ี 
ลา้งโดย ปริมาณ 

อาหารไก่ 
ใชเ้วลาต่างกนั 

(นาที) ระบบอตัโนมติั ( นาที ) ใชมื้อ ( นาที ) 
1 0.13  1.02 1 ชอ้นโต๊ะ 0.49 
2 0.12 1.09 1 ชอ้นโต๊ะ 0.57 
3 0.13 1.04 1 ชอ้นโต๊ะ 0.51 
4 0.14 1.12 1 ชอ้นโต๊ะ 0.58 

 

4.2 กราฟแสดงผลการทดลอง 
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จ  านวนครัง้ท่ีท ากรทดลอง

กราฟแสดงคา่เวลาที่ใชใ้นการทดลอง

การลา้งโดยระบบอตัโนมติั การลา้งโดยใชม้ือ
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บทที่ 5 

สรุปอภิปรายผลและข้ออเสนอแนะ 

5.1 สรุปและอภิปรายผลการทดลอง 

       จากการทดลองคร้ังน้ีพบว่า การล้างท าความสะอาดของถังใส่น ้ าไก่อัจฉริยะ มีการท างานอย่าง

ประสิทธิภาพและสามารถลดเวลาในการลา้งท าความสะอาดเม่ือเปรียบเทียบกับการลา้งด้วยมือ โดยใส่

อาหารไก่ในปริมาณ 1 ชอ้นโต๊ะ มีผลการทดลองดงัน้ี 

คร้ังท่ี 1    ลา้งโดยระบบอตัโนมติัใชเ้วลา  0.13 นาที 

                ลา้งดว้ยมือใชเ้วลา 1.02 นาที 

คร้ังท่ี 2    ลา้งโดยระบบอตัโนมติัใชเ้วลา  0.12 นาที 

                ลา้งดว้ยมือใชเ้วลา  1.09 นาที 

คร้ังท่ี 3    ลา้งโดยระบบอตัโนมติัใชเ้วลา  0.13 นาที 

                ลา้งดว้ยมือใชเ้วลา  1.04 นาที 

คร้ังท่ี 4    ลา้งโดยระบบอตัโนมติัใชเ้วลา  0.14 นาที 

                ลา้งดว้ยมือใชเ้วลา  1.12 นาที 

จากการทดลองทั้งหมดสามารถสรุปไดว้า่สอดคลอ้งกบัสมมุติฐานท่ีว่า รีเลยส์ามารถจ่ายไฟแก่มอเตอร์ท าให้

มอเตอร์ท างาน และถงัใส่น ้ าไก่อจัฉริยะสามารถท าความสะอาดไดอ้ย่างรวดเร็วและประหยดัเวลากว่าการ

ลา้งท าความสะอาดดว้ยมือ โดยค่าเฉล่ียในการลา้งดว้ยมือ มีค่าเท่ากบั 1.06 นาที และค่าเฉล่ียการลา้งดว้ย

ระบบอตัโนมติั มีค่าเท่ากบั 0.13 นาที ดงันั้นสรุปไดว้่าการลา้งดว้ยระบบอตัโนมติัสามารถลดเวลาในการท า

ความสะอาดถงัใส่น ้าไก่ได ้

    5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการทดลอง 

         5.2.1 มีอุปสรรคในการต่อวงจรรีเลย ์

         5.2.1 ชอ้นพลาสติกค่อนขา้งเปราะ 

    5.3 ขอ้เสนอแนะและแนวทางการแกไ้ข 

         5.3.1 ออกแบบชอ้นพลาสติกให้สามารถต่อกบัแท่งอะคริลิคได ้โดยใชพ้ลาสติกท่ีคงทน  
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