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     บทที1่

ที่มาและความส้าคัญ   

 เนื่องจากในปัจจุบันเกษตรกรมีการเพาะเลี้ยงสัตว์น้้าชนิดต่างๆในบ่อเลี้ยง ซึ่งเป็นอาชีพที่สามารถ
สร้างรายได้ให้กับเกษตรและสามารถส่งออกต่างประเทศ ซ่ึงในบ่อเพาะเลี้ยงจะมีการเลี้ยงสัตว์น้้าที่หนาแน่นท้า
ให้ต้องมีการออกซิเจนให้กับน้้าในบ่อเลี้ยง เนื่องจากสัตว์น้้าต่างๆที่เพาะเลี้ยงมีความต้องการออกซิเจนเพ่ือการ
ด้ารงชีวิต หากในบ่อมีปริมาณออกซิเจนไม่เพียงพอ อาจจะท้าให้สัตว์โตช้าหรืออาจตายลงได้รวมถึงท้าให้น้้าใน
บ่ออาจเน่าเสีย พวกเราจึงคิดสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถเพ่ิมออกซิเจนให้กับน้้าในบ่อ โดยตัวสิ่งประดิษฐ์จะมี
การใช้พลังงานจากแสงอาทิตย์ มีการท้างานแบบอัตโนมัติสามารถหลบสิ่งกีดขวางได้เอง โดยตัวเรือจะมีการ
เคลื่อนที่ไปรอบๆ บ่อท้าให้สามารถเพ่ิมออกซิเจนในน้้าได้อย่างทั่วถึง 

วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพ่ือสร้างนวัตกรรมในการเพ่ิมออกซิเจนในบ่อเพาะเลี้ยงสัตว์น้้า 
2. เพ่ือการเรียนรู้การท้าสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝั่งตัว 
3. เพ่ือลดค่าใช้จ่ายค่าไฟฟ้าในการเพิ่มออกซิเจนในบ่อเพาะเลี้ยงสัตว์น้้า 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. สามารถสร้างประดิษฐ์ในการท้างานแบบอัตโนมัติด้วยชุดสมองกลฝั่งตัว 
2. สามารถสร้างเรือทีข่ับเคลื่อนและหลบสิ่งกีดขวางอัตโนมัติ 
3. สิ่งประดิษฐ์ใช้พลังงานไฟฟ้าจากแสงอาทิตย์ 

 

 

 

 

 

 



บทที ่2  

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 บอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright เป็นบอร์ดสมองกลฝังตัว (Embedded Board) สามารถใช้เป็นระบบ
ควบคุมขนาดจิ๋วที่ประกอบด้วย Microcontroller จอแสดงผล และเซนเซอร์แบบง่าย โดยบอร์ด KidBright 
จะท้างานตามค้าสั่งที่ผู้ใช้สร้างข้ึนผ่านโปรแกรมสร้างชุดค้าสั่งแบบบล็อก (Block Based Programming) ด้วย
เหตุนี้เอง บอร์ด KidBright จึงถูกน้ามาใช้เป็นเครื่องมือในการสอนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เนื่องจาก
ผู้เรียนสามารถส่งค้าสั่งที่เขียนไปยังบอร์ด KidBright เพ่ือให้บอร์ดท้างานตามค้าสั่ง ท้าให้ผู้เรียนได้เห็นการ
ท้างานจริงของชุดค้าสั่งที่สร้างขึ้นแบบ Real-Time   

2.1 สมองกลฝังตัวคืออะไร 

สมองกลฝังตัว คือ คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่น้าไปฝังไว้ในอุปกรณ์ต่าง ๆ เพ่ือเพ่ิมความฉลาดของ
อุปกรณ์นั้น ๆ ผ่านซอฟต์แวร์ควบคุมการท้างานที่แตกต่างจากระบบประมวลผลในคอมพิวเตอร์ สมองกลฝังตัว
ถูกใช้อย่างแพร่หลายใน เครื่องใช้ไฟฟ้า ยานพาหนะ และอุปกรณ์สื่อสาร แสดงตัวอย่างในภาพ 

 

 

ภาพ ตัวอย่างการน้าเอา KidBright ไปใช้งาน 

 

 

 

 



2.2 องค์ประกอบของบอร์ด KidBright 

KidBright ประกอบด้วย 2 ส่วน ส่วนโปรแกรมสร้างชุดค้าสั่ง KidBright Editor และส่วนบอร์ดสมอง
กลฝังตัว KidBright สามารถสร้างชุดค้าสั่งผ่าน KidBright Editor โดยการลากและวาง (Drag and Drop) 
บล็อกค้าสั่งที่ต้องการ จากนั้น KidBright Editor จะ Compile และส่งชุดค้าสั่งดังกล่าวไปที่บอร์ด KidBright 
เพ่ือให้บอร์ดท้างานตามค้าสั่ง เช่น รดน้้าต้นไม้ตามระดับความชื้นที่ก้าหนด หรือเปิดปิดไฟตามเวลาที่ก้าหนด 
แสดงตัวอย่างการน้า KidBright ไปใช้งานในภาพ โดยบอร์ด KidBright ที่ใช้ในโครงการ Coding at School 
เป็นบอร์ดที่พัฒนาขึ้นโดยใช้ ESP32 Microcontroller เป็นตัวควบคุมการท้างานของบอร์ด ช่วยให้มีการส่ง
ข้อมูลผ่าน ระบบเครือข่ายไปควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ ในระยะไกล มีองค์ประกอบแสดงดังภาพ 

 

องค์ประกอบของบอร์ด KidBright 

1 
 

เซนเซอร์วัดอุณหภูมิ 

2 
 

แอลอีดีแสดงผล 

3  เซนเซอร์วัดแสง 
4  ช่องเสียบสายไมโครยูเอสบี 

5  ล้าโพง 

6  คอนเนกเตอร์ 

7  พอร์ตยูเอสบี 

8  สวิตช์ 1 

9  สวิตช์ 2 

10  สวิตช์รีเซ็ต 

11 
 

ช่องสัญญาณอินพุต 1-4 

12 
 

ช่องสัญญาณเอาต์พุต 1-2 

13 
 

นาฬิกาเรียลไทม์ 

14 
 

รางใส่แบตเตอรี่ 

15 
 

ส่วนควบคุมการท้างาน 

ภาพองค์ประกอบของบอร์ด KidBright 



คุณสมบัติของ KidBrights 

- โปรแกรมสร้างชุดค้าสั่ง KidBright Editor รองรับการใช้งานบนคอมพิวเตอร์หรือผ่านเว็บไซต์ 

- รองรับการท้างานแบบ Event-Driven Programming และ Multitasking Programming 

- รองรับการเชื่อมต่อเซนเซอร์ที่หลากหลาย 

- รองรับการเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ (Internet of Things) 

2.3 โปรกรมสร้างชุดค้าสั่ง  

KidBright Editor จะสร้างชุดค้าสั่งโดยใช้ Block Based Programming ซึ่งสามารถลากบล็อก
ชุดค้าสั่งมาเรียงต่อกัน ดังภาพที่ 1.6 เพ่ือควบคุมให้บอร์ด KidBright ท้างานตามล้าดับที่ก้าหนด จากนั้น 
Editor จะท้าการ Compile ชุดค้าสั่งเป็น Code ที่เหมาะสมและส่งไปยังบอร์ด เมื่อบอร์ดได้รับค้าสั่งจะท้างาน
ตามข้ันตอนที่ชุดค้าสั่งก้าหนดไว้ 

 

 

ภาพชุดค้าสั่ง Block Based Programming 

 

 

 



การใช้งาน 

1. ดาวน์โหลดและติดตั้งโปรแกรม KidBright IDE จาก https://www.kid-bright.org/ 
2. น้าสาย Micro USB ด้านที่เป็น Micro เสียบเข้ากับช่องเสียบสายไมโครยูเอสบีของ KidBright และอีกด้าน
ของสายเสียบเข้ากับช่อง USB ของคอมพิวเตอร์ แสดงวิธีการเชื่อมต่อดังภาพ 
3.เปิดโปรแกรม KidBright IDE บนหน้าจอคอมพิวเตอร์ (Desktop) และจะปรากฏ KidBright IDE ดังภาพ 
 

 

ภาพที่การเชื่อมต่ออุปกรณ์ KidBright กับ คอมพิวเตอร์ 

 

ภาพโปรแกรมสร้างชุดค้าสั่ง KidBright IDE 

 

https://www/


บทที ่3 

อุปกรณ์และวิธีการท้างานของสิ่งประดิษฐ ์

อุปกรณ์การท้าสิ่งประดิษฐ์ 

1. บอร์ด KidBright   

2. โครงสร้างจากท่อ PVC 

3. ปั้มน้้า DC 12 โวลท ์

4. เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุ 

5. Solar cell 

6. โซล่าชาร์จเจอร์ 

7. แบตเตอรี่ 

9. วงจรไฟฟ้า 

2.1 บอร์ด kid bright  

 

 

 

 

 

 

บอร์ด kid bright เป็นบอร์ดสมองกลฝังตัวที่สามารถท้างานตามชุดค้าสั่ง โดยผู้เรียนสามารถสร้าง
ชุดค้าสั่งผ่านโปรแกรม kidbright IDE บนคอมพิวเตฮร์ มีการใช้งานทีง่่าย โดยมีเซนเซอร์วัดค่าแสง เซนเซอร์
วัดอุณหภูมิ ติดตั้งอยู่ในตัว  kid bright และ สามารถต่อกับคอมพิมเตอร์ เซอร์โวมอเตอร์ได้ 

 

 



2.2 โซลินอวาล์ว 

โซลินอวาล์วท้าหน้าที่ ปิด – เปิด ระบบพ่นน้้าเพ่ือขับเคลื่อนตัวเรือให้วิ่งไปด้านหน้าหรือเลี้ยวซ้าย-
ขวา เพ่ือหลบสิ่งกีดขวางหรือเคลื่อนที่ไปรอบบ่อน้้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุ 

ท้าหน้าทีต่รวจจับวัตถุหรือสิ่งกีดขวางแล้วส่งสัญญาณไปยังบอร์ดสมองกลฝังตัวเพื่อประมวลผลแล้ว
สั่งงานอุปกรณ์เอาท์พุตให้งานตามท่ีโปรแกรมไว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.4 ปั้มน้้า DC 12 v  

ปั้มน้้า DC 12 v ท้าหน้าที่สูบน้้าเพ่ือน้าน้้ามาขับเคลื่อนตัวเรือให้เคลื่อนที่ และส่วหนึ่งส่งมาท่ีชุดพ่น
น้้าเพื่อให้ออกซิเจนแก่บ่อเพาะเลี้ยงสัตว์น้้า 

 

 

 

 

 

 

 

2.5 กล่องควบคุม 

เป็นกล่องใส่อุปกรณ์ไฟฟ้าต่างๆในการควบคุมเรือ เช่น สมองกลฝังตัว kid bright ,ชุดรีเลย์,หลอดไฟ
แสดงผล เป็นต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2.6 โครงสร้างและท่อ PVC ขนาดต่างๆ  

ใช้ส้าหรับยึดกับชิ้นงาน เป็นโครงสร้างตัวเรือ ยึดทุ่นให้เรือสามารถลอยน้้าได้ และเป็นท่อล้าเลียงน้้า
จากปั้มส่งมาระบบขับเคลื่อนตัวเรือและสู่ระบบพ่นน้้าขึ้นไปในอากาศ  

 

 

 

 

 

 

 

 

2.7 สาย USB / สายไฟฟ้า 

สาย USB ใช้ต่อวงจรบอร์ด kid bright เข้ากับคอมพิวเตอร์เพื่อลงโปรแกรมและจ่ายไฟให้กับบอร์ด 
kid bright สายไฟฟ้าท้าหน้าที่ต่อวงจรไฟฟ้าใหก้ับอุปกรณ์ต่างๆ 

2.7 ชุดโซล่าเซล,คอนโทลชาร์จเจอร์และแบตเตอร์รี่ 

 ท้าหน้าทีแ่ปลงพลังงานไฟฟ้าจากแสงอาทิตย์ให้เป็นพลังงานไฟฟ้า DC แล้วน้าไปเก็บที่แบตเตอรี่ โดย
มีชุดคอนโทลชาร์จเจอรท์้าหน้าที่คอยควบคุมการประจุไฟฟ้า 

 

 

 

 

 



บทที4่ 

การท้างาน/ผลการทดลอง 

จาการทดสอบการท้างานของสิ่งประดิษฐ์เรือเพ่ิมออกซิเจนในน้้าอัจฉริยะ พบว่าอุปกรณ์สามารถ
ท้างานโดยมีสมองกลฝังตัวบอร์ดคิดไบร์ ท้าให้สามารถท้างานแบบอัตโนมัติ เรือสามารถหลบสิ่งกีดขวางได้เอง 
โดยตัวเรือจะมีการเคลื่อนที่ไปรอบๆบ่อ และมีการพ่นน้้าจากท่อพ่นขึ้นสู่อากาศ ท้าให้สามารถเพ่ิมออกซิเจนใน
น้้า ตัวเรือมีการเคลื่อนที่ตลอดเวลาท้าให้สามารถเพ่ิมออกซิเจนในน้้าได้อย่างย่างทั่วถึงทั้งบ่อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                 



5. สรุปผล/ข้อเสนอแนะ 

 เรือเพิ่มออกซิเจนในน้้าอัจฉริยะ สามารถน้าไปประยุกต์ใช้กับกลุ่มเกษตรกรเพ่ือลดต้นทุนค่าไฟฟ้า
และสร้างนวัตกรรมให้กับอาชีพการเพาะเลี้ยงสัตว์ในการเพ่ิมออกซิเจนได้อย่างทั่งถึงท้ังบ่อและสามารถน้า
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จากแผงโซล่าเซลล์มาใช้เป็นพลังงานไฟฟ้าให้อุปกรณ์สามารถใช้งานได้ ทั้งนี้สามาต่อ
ยอดเป็นอุปกรณ์ให้อาหารแก่สัตว์น้้า และรายงานค่าออกซิเจนหรือค่าการตรวจวัดคุณภาพของน้้า สามารถ
เชื่องต่อเป็นระบบ IOT ได้ในอนาคต 

 

 

 


