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กิตติกรรมประกาศ 

 
 โครงงานส่ิงประดิษฐ์สองกลฝังตัว เรื่อง เครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ  V.2 นี้  ส าเร็จได้อย่างดี                  
โดยได้รับความอนุเคราะห์ทุนอุดหนุนการท าโครงงานจากมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี โดยการสนับสนุนจากสถาบันกวดวิชา วี บาย เดอะเบรน 
 คณะผู้จัดท าขอขอบคุณค าแนะน าและค าปรึกษาจากคณะอาจารย์ นักศึกษา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  คณะครูโรงเรียนวัดไผ่ด า  และเพื่อน ๆ ท่ีแนะน าให้ความรู้ท่ีใช้ในการท าโครงงาน
ช้ินนี้ 
 คณะผู้จัดท าโครงงานรู้สึกซาบซึ้งในความอนุเคราะห์จากคณะครู อาจารย์ และขอขอบพระคุณ
เป็นอย่างสูงท่ีได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาให้ตลอดจนการเอื้อเฟื้อสถานท่ี และ ช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ เกี่ยวกับการ
ออกแบบและประดิษฐ์อุปกรณ์ 
 สุดท้ายนี้คณะผู้จัดท าโครงงานขอกราบขอบพระคุณคณะครู อาจารย์ ทุกท่าน ท่ีเป็นก าลังใจ 
และให้การสนับสนุนในทุกเรื่องๆ ท าให้คณะผู้จัดท าโครงงานสามารถท าโครงงานช้ินนี้ส าเร็จลุล่วงด้วยดีคุณค่า
และคุณประโยชน์อันพึงมาจากโครงงานช้ินนี้ คณะผู้จัดท าโครงงานขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่าน 
  

 
     คณะผู้จัดท า 

           29 ตุลาคม 2565        
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บทที่ 1 
บทน า 

1. ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 

 โดยในแต่ละวันทางวัดจะมีการประกอบภัตตาหารให้สามเณรได้ฉันและมีญาติโยมน าอาหารมาท าบุญ
เป็นจ านวนมาก จึงท าให้มีเศษอาหารต่างๆ เหลือท้ิงเป็นจ านวนมาก ดังนั้นทางผู้จัดท าจึงมีความคิดท่ีจัดการ
และน าเศษอาหารมาใช้ให้เกิดประโยชน์ ด้วยกรรมวิธีย่อยสลายทางชีวภาพ ซึ่งน ามาผลิตเป็นปุ๋ยหมักชีวภาพ
จากเศษอาหาร และน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์สร้าง เครื่องช่วยหมักปุ๋ยอัจฉริยะ ท่ีสามารถ
ท างานกลับปุ๋ย เติมน้ า ควบคุมความช้ืน ได้อย่างอัตโนมัติ แทนการใช้ก าลังแรงงานจากมนุษย์ และยังสามารถ
น าปุ๋ยหมักท่ีได้ไปใช้ในแปลงเกษตรในโรงเรียน ท าให้พืชผักเจริญเติบโตได้อีกด้วย 

 

1.2. วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

        1.2.1 เพื่อออกแบบและสร้างเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ เวอร์ช่ัน 2 

   1.2.2 เพื่อทดสอบประสิทธิภาพการท างานเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ เวอร์ช่ัน 2 

 
 

1.3. ขอบเขตการศึกษาค้นคว้า 
       1.3.1 เครื่องหมักปุ๋ยอัจฉริยะ สามารถกลับปุ๋ยได้ตามเวลาท่ีก าหนด 
       1.3.2 เครื่องหมักปุ๋ยอัจฉริยะ สามารถตรวจวัดความช้ืนของปุ๋ย 
       1.3.3 เครื่องหมักปุ๋ยอัจฉริยะ สามารถหมักปุ๋ยได้เร็วกว่าการหมักปุ๋ยตามปกติ 
 

1.4. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.4.1 ช่วยลดปัญหาการเน่าเสียของเศษอาหาร 
1.4.2 ช่วยลดการใช้แรงงานคนในการควบคุมการหมักปุ๋ย 
1.4.3 ช่วยลดระยะเวลาในการหมักปุ๋ย 
1.4.4 สามารถควบคุมปัจจัยต่างๆ ในการหมักปุ๋ยได้ 
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  บทที่ 2 
หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 

     การศึกษาโครงงานแบบจ าลองเคร่ืองกรองอากาศอัตโนมัติ  ซึ่งคณะผู้จัดท าได้ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ

และทฤษฎี แบ่งออกเป็น 4 ด้าน คือ ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านคณิตศาสตร์  ด้านเทคโนโลยี ด้านวิศวกรรมศาสตร์
ดังต่อไปน้ี 

2.1.ด้านวิทยาศาสตร์  
       ขยะครัวเรือน หมายถึง ส่ิงของเหลือท้ิงจากกระบวนการผลิตและอุปโภค ซึ่งเส่ือมสภาพจนใช้การไม่ได้
หรือไม่ต้องการใช้แล้ว บางชนิดเป็นของแข็งหรือกากของเสีย (Solid waste)  มีผลเสียต่อสุขภาพทางกายและ
จิตใจ เนื่องจากความสกปรกเป็นแหล่งเพาะเช้ือโรค ท าให้เกิดมลพิษ เป็นต้น 

 

2.2 ด้านคณิตศาสตร์ 
      1/500 : ส าหรับไม้ท่ีมีใบบาง 
        1/200 : ส าหรับไม้ท่ีมีใบหนา หรือไม้ผล 
         1/200 : ปรับปรุงบ ารุงดิน 
         1/100 : ไล่แมลงวัน 
         1/10 + เกลือ : ฆ่าหญ้า 
     แบบเข้มข้น : ราดชักโครงหรือพื้นห้องน้ าเพื่อดับกล่ิน และย่อยสลายส่ิงปฏิกูล 
     การหาปริมาตรของทรงกระบอก   
ทรงกระบอก  คือ   ทรงสามมิติท่ีมีฐานเป็นวงกลมท่ีเท่ากันทุกประการ  และอยู่ในระนาบท่ีขนานกันและเมื่อ
ตัดทรงสามมิตินี้ด้วยระนาบท่ีขนานกันกับฐานแล้วจะได้รอยตัดเป็นวงกลมท่ีเท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ 

ปริมาตรของทรงกระบอก      =      พื้นท่ีฐาน  ×  สูง    =      πr2h 
 

2.3.    ด้านเทคโนโลยี 
    การเลือกใช้วัสดุ 

 วัสดุศาสตร์เป็นความรู้พื้นฐานท้ังหมดของวัสดุ และวัสดุวิศวกรรมเป็นการประยุกต์ความรู้ท้ังหมดให้

เป็นประโยชน์ด้ังนั้นวิชา ท้ังสองนี้จึงไม่มีเส้นแบ่งขอบเขตอย่างชัดเจนเพื่อให้ง่ายต่อการศึกษาและสะดวกขึ้น 

วัสดุวิศวกรรมส่วนมากจะแบ่งออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ  ด้วยกัน คือ ประเภทโลหะ พอลิเมอร์(พลาสติก) 

และเซรามิก  
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 2.3.1 การเขียนโปรแกรมสมองกลฝังตัวด้วยโปรแกรม KB IDE  
โปรแกรม KB-IDE เป็นโปรแกรมส าหรับใช้เขียนโปรแกรมบนบอร์ด IoT (และ SBC ด้วยในอนาคต) 

โดยเป้าหมายการออกแบบคือ เป็น IDE ส าหรับทุกคน ทุกระดับ เด็ก ๆ สามารถใช้ Block Programming            
ได้ มือโปร สามารถใช้ Code Editor ได้ เป็น IDE  ท่ีใช้ได้กับทุกบอร์ดในตลาดท่ีส าคัญคือเป็น IDE                                        
ท่ี Hackable นั่นหมายความว่านักพัฒนาสามารถเปล่ียนแปลง หรือต่อยอด IDE ได้ ไม่ว่าจะเป็น Board 
Manager หรือ Plug-in ต่าง ๆ เนื่องจาก KB-IDEเป็น Open Source และ Open Architecture.(อ้างอิงจาก 
https://kbide.org.) 

 
       รูปท่ี 2.1 หน้าจอแสดงโปรแกรม KB IDE 

 
  

2.3.2 บอร์ด KidBright 32 
     KidBright เป็นบอร์ดท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อกระตุ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิงสร้างสรรค์ในเด็กวัย
เรียนผ่านการเรียนรู้แบบ Learn and Play บอร์ดถูกออกแบบให้มีการแสดงผลและเซนเซอร์แบบง่าย ซึ่งจะ
ท างานสอดคล้องกับชุดค าส่ังควบคุมการท างาน โดยผู้เรียนสามารถออกแบบและสร้างชุดค าส่ังแบบ Block-
structured Programming ผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนจุดเด่นของเทคโนโลยี :  บอร์ดสมองกลฝังตัว
ประกอบด้วย เซนเซอร์พื้นฐาน จอแสดงผล real-time clock ล าโพง สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานได้
หลากหลาย สร้างชุดค าส่ังแบบ block-structured programming   ผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน  
ชุดค าส่ังถูกส่งไปยังบอร์ดสมองกลฝังตัวผ่านเครือข่ายไร้สาย ท าให้ใช้งานได้ง่ายไม่จ าเป็นต้องเช่ือมต่อสาย
ส่วนประกอบของบอร์ดสมองกล Kidbright 32 
      แผงวงจร Kidbright  มีลักษณะเป็นแผงวงจรสีเหล่ียม ขนาด 5 x 9 เซนติเมตร ใช้หน่วยประมวลผล 
ESP32  ท่ีมีความสามารถรองรับการเช่ือมต่อด้วย wifi และ Bluetooth ได้  มีหน้าจอแสดงผลชนิด Matrix 
LED สีแดง ขนาด 16 x 8 จุด มีปุ่มกดให้เรียกใช้งานได้สองปุ่ม มีล าโพงและตัวเซนเซอร์พื้นฐานสองตัวได้แก่ 
เซนเซอร์วัดอุณหภูและเซนเซอร์วัดความเข้มของแสง และมีนาฬิกาฐานเวลาจริงเปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์
พกพาส าหรับเด็ก 
 

https://kbide.org/
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                          ด้านหน้า                                                       ด้านหลัง 
                               รูปท่ี 2.2 ส่วนประกอบของบอร์ดสมองกล Kidbright 32 
 

 
2.4 ด้านวิศวกรรมศาสตร์ 
   2.4.1 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
  กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นขั้นตอนท่ีน ามาใช้ในด าเนินการเพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการ ซึ่งกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมนี้จะเริ่มจากการระบุปัญหาท่ีพบแล้วก าหนดเป็นปัญหาท่ี
ต้องการแก้ไข จากนั้นจึงท าการค้นหาแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องและท าการวิเคราะห์เพื่อเลือกวิธีการท่ีเหมาะสม
ส าหรับการแก้ไข เมื่อได้วิธีการท่ีเหมาะสมแล้วจึงท าการวางแผนและพัฒนาส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการ เมื่อ
สร้างช้ินงานหรือวิธีการเรียบร้อยแล้วจึงน าไปทดสอบ หากมีข้อบกพร่องก็ให้ท าการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้
ส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้นสามารถใช้แก้ไขปัญหาหรือสนองความต้องการได้ส่วนในตอนสุดท้ายจะ
ด าเนินการประเมินผลว่าส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้นจะสามารถใช้แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้ตามท่ี
ก าหนดไว้หรือไม่ ดังนั้น กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจึงประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 

                         
                        รูปที่ 2.3 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม         
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1. ระบุปัญหา (Problem Identification) เป็นการท าความเข้าใจปัญหาหรือความท้าทาย 
วิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจ ากัดของสถานการณ์ปัญหา เพื่อก าหนดขอบเขตของปัญหา ซึ่งจะน าไปสู่การสร้าง
ช้ินงานหรือวิธีการในการแก้ปัญหา 

2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา (Related Information Search) เป็นการ
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา
และประเมินความเป็นไปได้ ข้อดีและข้อจ ากัด 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) เป็นการประยุกต์ใช้ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง
เพื่อการออกแบบช้ินงานหรือวิธีการในการแก้ปัญหา โดยค านึงถึงทรัพยากร ข้อจ ากัดและเงื่อนไขตาม
สถานการณ์ท่ีก าหนด 

4. วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) เป็นการก าหนดล าดับ
ขั้นตอนของการสร้างช้ินงานหรือวิธีการ แล้วลงมือสร้างช้ินงานหรือพัฒนาวิธีการเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา 

5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Testing, Evaluation 
and Design Improvement) เป็นการทดสอบและประเมินการใช้งานของช้ินงานหรือวิธีการ โดยผลท่ีได้
อาจน ามาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาให้มีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมท่ีสุด 

6. น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation) เป็นการน าเสนอ
แนวคิดและขั้นตอนการแก้ปัญหาของการสร้างช้ินงานหรือการพัฒนาวิธีการ ให้ผู้อื่นเข้าใจและได้ข้อเสนอแนะ
เพื่อการพัฒนาต่อไป 
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บทที่ 3 
วิธีการด าเนินการ 

 ในการศึกษาโครงเรื่อง “เครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ V.2 ” ผู้จัดท าด าเนินการบนพื้นฐานของการท า
โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ์ 
 

3.1 แผนการด าเนินการ 
 ผู้จัดท าวางแผนการท าโครงงาน เรื่อง “เครื่องหมักปุ๋ย อัตโนมัติ V.2 ” ดังตารางท่ี 3 มีระยะเวลา 4 
เดือน ระหว่างเดือนกรกฎาคม – ตุลาคม พ.ศ. 2565  
  

ตารางที่ 3.1 แผนการด าเนินงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ระยะเวลาด าเนินงาน 

กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน ตุลาคม 

1. วิเคราะห์สภาพแวดล้อม และ
ก าหนดประเด็นปัญหา 

                

2. รวบรวมข้อมูล และศึกษา
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

                

3. ก าหนดสมมติฐานการศึกษา
และจัดท าโครงร่างโครงงาน 

                

4. ออกแบบและสร้างช้ินงาน                 
5. ทดสอบ ปรับปรุงช้ินงานและ

สรุปผลการท าโครงงาน 
                

6. จัดท ารูปเล่มโครงงานและ
น าเสนอผลงาน 
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3.2 วัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และโปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา 
ตารางที่ 3.2 วัสดุและอุปกรณ์ 

ท่ี รายการ จ านวน หมายเหตุ 
1 บอร์ด Kid Bright 1  
2 สายจัมเปอร์ 1  
3 มอเตอร์ ¼ Hp 1  
4 Relay 12V 4  
5 ปั้มน้ าเล็ก DC 12V7.เหล็กฉาก 1  
6 เหล็กฉาก 3  
7 ท่อสแตนเลส 4  
8 ตลับลูกปืนตุ๊กตา 2  
9 สวิทช่ิง 1  
10 เซ็นเซอร์วัดความช้ืนในดิน 2  
11 เฟือง 42 ฟัน 2  
12 เฟือง 14 ฟัน 2  
 รวม 24  
    

 

 
เคร่ืองมือส าหรับการท าโครงงานดังนี้ 
 

3.2.1 ด้านฮาร์ดแวร์ 
 คอมพิวเตอร์ Notebook 

 

3.2.2 ด้านซอฟต์แวร์ 

 โปรแกรมที่ใช้ในการเขียนชุดค าสั่งในการท าโครงงาน 

 ใช้โปรแกรม kb-ide 
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3.4 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
     3.4.1 วิเคราะห์สภาพแวดล้อมและก าหนดปัญหา 
             วิเคราะห์สภาพแวดล้อม และก าหนดประเด็นปัญหา 

 ในแต่ละวันทางวัดจะมีการประกอบภัตตาหารให้สามเณรได้ฉันและมีญาติโยมน าอาหารมาท าบุญเป็น

จ านวนมาก จึงท าให้มีเศษอาหารต่างๆ เหลือท้ิงเป็นจ านวนมาก  มีการน าไปท้ิงในบ่อขยะ ซึ่งท าให้เกิดการเน่า

เสีย ส่งกล่ินเหม็น และมีแมลงวันเป็นจ านวนมาก เป็นสาเหตุหนึ่งท่ีก่อให้เกิดปัญหาทางด้านส่ิงแวดล้อม ส่งผล

กระทบต่อสุขภาพอนามัย   
 

     3.4.2 รวบรวมข้อมูลและหาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

     ในการจัดท าโครงงานทางคณะผู้จัดท าได้ท าการศึกษาข้อมูล ความรู้ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการ

ท าโครงงาน ดังนี้  

 ได้ศึกษาการหมักปุ๋ย 

 ได้ศึกษาระยะเวลาการหมักปุ๋ย 

 โปรแกรม kb – ide (อ้างอิงจาก https://kbide.org.) 

 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 ประเภทของวัสดุ 
 

     3.4.3 ก าหนดสมมติฐานการศึกษาและจัดท าโครงร่างโครงงาน  
            ผู้จัดท าก าหนดสมมติฐานของการศึกษา คือ “ เคร่ืองหมักปุ๋ยอัตโนมัติ ช่วยลดแรงงานจากมนุษย์                   
และลดระยะเวลาในการท าปุ๋ย” 
การจัดท าโครงร่างโครงงาน   

- เขียนแบบขอทุนสนับสนุนการท าโครงงาน โดยระบุปัญหาท่ีมาของการจัดท าโครงงานและเสนอ

รายละเอียดเกี่ยวกับวัสดุ-อุปกรณ์ และงบประมาณท่ีใช้  

- เค้าโครงของโครงงานประกอบด้วย 5 บทหลัก ๆ  ได้แก่ 

 บทน า 

 บทท่ี 2 หลักการและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 บทท่ี 3 การด าเนินการ 

 บทท่ี 4 ผลการด าเนินการ 

 บทท่ี 5 สรุปผลการด าเนินการ 

 

https://kbide.org/


                         ห น้ า  | 14 
 

 

โรงเรียนวัดไผ่ด า แผนกสามัญศึกษา จังหวัดสิงห์บุรี  โครงการสนับสนุนทุนท าโครงงานส าหรับโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

 

 3.4.4 ออกแบบและสร้างชิ้นงาน 

  

  

 

 

 

 

 

 

   

   

   

  

   

   

  

 

  

 

 

 

 

 

รับค่าเวลา 

เวลา 

=12 ชม. 

ความช้ืน 

< 40% 
 

มอเตอร์หยดุท างาน 
ครบ 

5 นาที 

มอเตอร์ท างาน 

หวัพน่ท างาน 

หวัพน่หยดุท างาน 

ความช้ืน 

> 40% 

 เริ่มต้น 

 จบการท างาน 
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3.4.5 ทดสอบปรับชิ้นงาน และสรุปผลงานของการท าโครงงาน 
1. ทดสอบการท างานว่า เครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ สามารถท างานได้ตามโปรแกรมท่ีต้ังไว้ คือ ท างานได้

ตรงตามเวลา 06:00 น. และ 18:00 น. 
2. เมื่อ ความช้ืน  < 40% เครื่องจะท าการฉีดน้ าอัตโนมัติ 

 
วิธีการทดสอบ 
3.4.6 วิธีการทดสอบโดยการใช้เคร่ืองหมักปุ๋ย 

ท่ี เวลา ค่าความชื้น ค่าคาดหวัง 

1 06:00 น. <=45 มอเตอร์ท างาน และ ปั้มน้ าท างาน 

2 06:00 น. >45 มอเตอร์ท างานเท่านัน้ 

3 18:00 น. <=45 มอเตอร์ท างาน และ ปั้มน้ าท างาน 

4 18:00 น. >45 มอเตอร์ท างานเท่านัน้ 
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บทที่ 4 
ผลการด าเนินงาน 

 
 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
จากการด าเนินงานศึกษาค้นคว้า การท าโครงงาน ผู้จัดท าโครงงานได้ท าการทดสอบประสิทธิภาพการ

ท างานของเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ พบว่าเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ สามารถท างานตามท่ีโค้ดต้ังไว้ คือ เครื่อง
หมักปุ๋ยท าการกลับปุ๋ยโดยอัตโนมัติตรงตามเวลาคือ 06:00 น. และ 18:00 น. และฉีดน้ ารดปุ๋ย เมื่อวัด
ความช้ืนในปุ๋ยได้ต่ ากว่า 40%   
 
4.2  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ 
ตารางที่ 4.1 ตารางผลการทดลอง 
 
ท่ี เวลา ค่าความชื้น ค่าคาดหวัง ผลลัพธ ์

1 06:00 น. <=45 มอเตอร์ท างาน และ ปั้มน้ าท างาน  

2 06:00 น. >45 มอเตอร์ท างานเท่านัน้  

3 18:00 น. <=45 มอเตอร์ท างาน และ ปั้มน้ าท างาน  

4 18:00 น. >45 มอเตอร์ท างานเท่านัน้  
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บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผล 
 จากการศึกษา ค้นคว้า ทดลองและทดสอบประสิทธิภาพการท างานของ โครงงาน เครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ 

ได้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ คือ ออกแบบและสร้างเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ, ผลิตปุ๋ยหมักชีวภาพจากเศษ

อาหารและลดอาหารภายในวัด, ทดสอบประสิทธิภาพการท างานของเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ ด้วยวิธีการดังนี้ 

ทดสอบประสิทธิภาพการท างานของเครื่องหมักปุ๋ย และเปรียบเทียบคุณภาพ ระยะเวลา และลักษณะของปุ๋ย

จากเครื่องหมักปุ๋ยกับการหมักปุ๋ยแบบปกติ 

 
ปัญหาและอุปสรรค  

1. ปัญหาท่ีพบในช่วงการท าโครงสร้างคือ ไม่สามารถน าท่อเหล็กผ่านแกนของท่อ PVC ได้ การแกน

ของเครื่องหมักปุ๋ยให้พอดีกลับตลับลูกปืนตุ๊กตา 

2. ปัญหาท่ีพบในช่วงการทดสอบคือ การท างานของเซนเซอร์วัดความช่ืนมีความผิดพลาดในบางครั้ง 

 

   
 
5.2 แนวทางการพัฒนาต่อยอด 

จากการด าเนินโครงงานในช่วงของการทดสอบ เครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ ได้พบแนวทางท่ีควรต่อยอดคือ  

เพิ่มเซนเซอร์วัดความช้ืนเป็นอย่างต่ า 2 ตัว เพื่อการวัดค่าความช้ืนเฉล่ียของปุ๋ยในถังได้แม่นย าและ

ครอบคลุม 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
     โครงงานเครื่องหมักปุ๋ยอัตโนมัติ เป็นเพียงต้นแบบ หากอยากให้มีประสิทธิภาพให้เพิ่งขนาดของถังหมักปุ๋ย
เพื่อจะได้มีพื้นท่ีหมักและมีพื้นท่ีท่ีจะน าปุ๋ยออกได้แบบสะดวก 
 

 


